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PERTANYAAN

Saya yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,  Tugas  Akhir

ini  merupakan  karya  saya  sendri  (ASLI),  dan  isi  dalam  Tugas  Alchir  ini  tidak

terdapat  karya  yang  pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untiik  memperoleh  gelar

akademis    di    suatu    instifusi    pendidikan    tinggi    manapun,    dan    sepanjang

pengetchuan  saya juga  tidak  terdapat  karya  atau  pendapat  yang  pemali  ditulis

dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diaou  dalam

naskali ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskali  dan  karya  yang  telah  dibuat

adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 4 Agustus 2018

NIM.15.02.901
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Eri NIanto
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MOTTO

Kesuksesan tidak akan bertahan jjka dicapai dengan jalan pintas.

Jawaban sebuah keberhasilan adalali tents belajar dan tat kenal putus asa.

Pengalaman dan kegagalan clan membuat orang menjadi lebih balk.

hibatkan allal] dalam sedap impianmu, lcarena dengan canpur tangan allah lalt

semua menjadi mungkin.

Apa yang membuatmu tidak nyaman adalah kesempatan terbesarmu untuk

tunbuh.
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INTISARI

Kedal  Mitro Kopi  adalah nana kedal  kopi  yang menjual  kopi  premium
dari berbagai daerah. Memiliki desain tempat tempo dulu yang berbeda dari yang
laln, sederhana dan terlihat nyaman. Belum adanya media promosi yang terperinci
mengenai  kedai  mitro  kopi  tersebut  menyebabkan  kurangnya  masyarakat  untuk
berkunjung.

Sejak  mitro  kopi  didirikan,  promosi  yang  dibuat  oleh  pemilik  hanya
menggunakan komunikasj  mulut kemulut dan media sosial  seperti  facebook dan
iustagram.  Rupanya media ini dianggap minim karena hannya menampilkan teks
dan  gambar.  Untuk  menggantikan cara video  dibunt.  Video  akan menggunakan
grafik gerakan dan teknik animasi 2D yang akan membLiat video lebih menarik.

Metode yang  digunakan  ada]ah  wawancar  dan  pengumpulan  data  yang
berhubungan dengan kedai  tersebut.  Data yang terkumpul  dijadikan dasar untuk
membuat  media  promosi  kedal  dan  mengembangkannya  dalam  video  promosi.
Hasil  penelitian  menunjukan  bahwa  promosi  berbasis  video  dapat  membantu
masyarckat mengenal Kedal Mitro Kopi.

Kata Kunci: Kedai, Kopi, Video, Promosi.
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ABSTRACT

Kedai Mitro Kopi is the rome Of a coffiee  shop that  sells premium coffee
from various regions.  It has a design where the past  is diffierenl firom the others.
sinple and looks corrifortable. The absence Of detailed promotional media on the
coffee shop has caused a lack Of people [o visit.

Since the coffee myth was established. the promotion made by the owner
only uses mouth mouth communication and ,social media such as Facebook and
Iustagram. Apparently this media is considered minimal because it only displays
text  and   images.   To  replace  the  way  the  video  was  made.   Videos  will  use
movement  graphics and 2D animation techaiques thal will make  the video more
interesting

The method used was interviews a]ed data collection related to the store.
The collected data is used as the basis for creating a store promotion media and
developing   it   in   promotional   videos.   The   results   showed   that   video-based
promotions can help people get to k:rlow Kedai Mitro Kopl.

Keyvllords: Video, Media, Promotlon
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