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INTISARI

Kedai Mitro Kopi adalah nama kedai kopi yang menjual kopi premium
dari berbagai daerah. Memiliki desain tempat tempo dulu yang berbeda dari yang
lain, sederhana dan terlihat nyaman. Belum adanya media promosi yang terperinci
mengenai kedai mitro kopi tersebut menyebabkan kurangnya masyarakat untuk
berkunjung.

Sejak mitro kopi didirikan, promosi yang dibuat oleh pemilik hanya
menggunakan komunikasi mulut kemulut dan media sosial seperti facebook dan
instagram. Rupanya media ini dianggap minim karena hannya menampilkan teks
dan gambar. Untuk menggantikan cara video dibuat. Video akan menggunakan
grafik gerakan dan teknik animasi 2D yang akan membuat video lebih menarik.

Metode vang digunakan adalah wawancar dan pengumpulan data yang
berhubungan dengan kedai tersebut. Data yang terkumpul dijadikan dasar untuk
membuat media promosi kedai dan mengembangkannya dalam video promosi.
Hasil penelitian menunjukan bahwa promosi berbasis video dapat membantu
masyarakat mengenal Kedai Mitro Kopi.

Kata Kunci: Kedai, Kopi, Video, Promosi.
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ABSTRACT

Kedai Mitro Kopi is the name of a coffee shop that sells premium coffee
from various regions. It has a design where the past is different from the others,
simple and looks comfortable. The absence of detailed promotional media on the
coffee shop has caused a lack of people to visit.

Since the coffee myth was establi

hed, the promotion made by the owner
only uses mouth mouth communicati

ocial media such as Facebook and
iinimal because it only displays
text and imag _ % made. Videos will use
2L % [l make the video more
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