BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Penggunaan teknologi untuk menunjang kebutuhan manusia sangat

hiburan,banyak cara yang

platform seperti PC (Persona

oWii, Xbox), mobﬂe{

puzzle memiliki
beberapa aturan dalam me apat diselesaikan.
Aturan tersebut berupa algoritma yang memiliki ciri-ciri dalam penyelesaian

sebuah puzzle sehingga puzzie tersebut memiliki sebuah solusi atau jawaban. Setiap

game bergenre puzzle pasti memiliki aturannya tersendiri dalam menyelesaikan



setiap teka-teki yang ada tergantung dari alogritma yang dipakai dalam pembuatan

game bergenre puzzle tersebut.

Berdasarkan uraian diatas maka penulis ingin melakukan sebuah

penelitian dengan judul “Implementasi Algoritma Simple Hill Climbing Pada

Game Tebak Gambar™ berbasis android. G. akan game dengan genre

puzzle yang mengan:

ah :

ame ni Photoshop dan

Game Maker

2. Game ini menggunakan algoritma simple hill climbing
3. Game ini bergenre Puzzle

4. Game ini dimainkan secara single player

5. Game int memiliki 3 level




6. Game ini dimainkan secara offline

7. Game ini dapat dimainkan untuk usia 7 tahun keatas

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dibuatnya penelitian ini adal

teka-teki

3. Sebagai salah satu sarana
Bagi penulis :

1. dapat menambah wawasan, memperdalam serta mampu mengimplementasikan

pengetahuan yang diperoleh selama menjalani masa pendidikan kuliah.



1.6 Metodologi Penelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data yang digunakan

untuk kebutuhan penelitian.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data r yang bersumber pada

offline. Selain

ode Perancangan

1.6.4 Metode Implementa

Tahapan implementasi dilakukan setelah perancangan telah dibentuk atau
sudah memiliki rancangan bangun system yang akan dibuat. Karena implementasi

yang dilakukan akan berdasarkan perancngan yang telah dibuat.

1.6.5 Metode Pengujian



Metode pengujian yang digunakan oleh penulis menggunakan pengujian
kecepatan berdasarkan waktu dan untuk pengujian aplikasinya akan menggunakan

pengujian black box.

1.7 Sistematika Penulisan

game Street Racing yaitu tujuan analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,

analisis kelayakan sistem, perancangan game.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini dijelaskan mengenai implementasi sistem yang

mencakup cara pembuatan, tampilan, kinerja dan uji coba sistem serta

pembahasannya.




