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PERYATAAN
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INTISARI

Sepatu merupakan salah satu penunjang penampilan untuk seseorang, perlu
ada perlakuan khusus untuk menjadikan sepatu tampak bersih, dan terawat. Tidak
semua orang mampu merawat sepatunya sendiri dengan baik, hal ini karena faktor
keterampiLan,  waktu,  dan  infromasi  yang  kurang  tepat.  Dalam  informasi  yang
kurang  tepat  masih  di  gunakannya  deterjen  untuk  membersihkan  sepatu  yang
sebenamya akan merusak sepatu itu sendiri.

Dalam    skripsi    ini    penulis    berfokus    pada    informasi    tentang    cara
membersihkan  sepatu  yang  kurang  tepat.  Menggunakan  metode  observasi  dan
wawancara   yang   di    lakukan,    untuk   mendapatkan    informasi   tentang   cara
mernbersihkan sepatu yang balk.

Diharapkan aplikasi ini, mampu membantu untuk mengatasi permasalahan
tentang cara membersihkan sepatu yang kurang baik. Dan juga dapat mengurangi
kerugian yang dialami dari infromasi yang kurang tepat.

Kata kunci: Sepatu, Membersihkan Sepatu, Informasi



ABSTRACT

Shoes are  one Of the sapporting i;eatures for  someone,  there  needs to be
special treatmerif to make the  shoes look clean,  and maintained.  Not everyone  is
able to take care Of their own shoes properly, this is because Of fiactors inaccurate
skills, time and irformatton. 1n the wrong information, detergent is used to clean
shoes that will actually damage the shoe itself.

In this thesis the  author fiocuses on iniftormation about how  lo clean shoes
that  are  not  right.  Using  the  method  Of  observation  and  interviewing,  to  get
irifermation about how to clean good shoes.

It is expected that this application, can help to overcone problems about
how to clean shoes that are nat good. And it can also reduce the losses experienced
by inappropriate inf ormation.

Kaywords: Shoes, Shoe Cleaning, Information.


