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INTISARI

KBM Karangasem adalah salah satu kelompok belajar dan mengaji yang
ada  di  Yogyakarta.  KBM  Karangasem    mempunyaj  siswa  atau  biasa  disebut
generus berjumlah  129 genems berdasarkan data yang tercatat.  Generus tersebut
dibagi menjadi 3 knteria yaitu kelas remaja, pra-remaja, dan caberawjt.

Pengolahan   data  KBM   Karangasem   masih   dilakukan   secara   manual
dengan membagikan kertas pada setiap generus setiap tahun dan kemudian bani
diolah di  Microsoft  Excel.  Presensi  kehadiran  yang digunakan untuk mengikuti
kegiatan  juga  masih  manual  yaltu  dengan  kertas  yang  yang  digilir  ke  setiap
generus.  Presensi akan direkap setiap bulan oleh  tim presensi  dengan Microsoft
Excel.  Pengembangan  sistem  berupa  sistem  informasi  berbasis  android  dirasa
sangat   diperlukan,   sehingga   diharapkan   dapat   memudahkan   pengurus   dan
generus di KBM Karangasem dalam mengelola dan mendapatkan informasi.

Sistem   informasi   iri   dapat   menyajikan   informasi   rekaptulasi   absen,
notifikasi   infolmasi  agenda,  dan   informasi   setiap  generus   seperti   profil  dan
pencapalan  materi.  SeLain  itu aplikasi  im  diharapkan  dapat melakukan  preseusi
generus menggunakan GPS (G/ob#/ Pas'I/]'o#r`ng LTys/em).  Sistem informasi yang
dibangun  menggunakan  bahasa  pemrograman  Kotlin,  Node  JS  dan  database
menggunakan F irebase.

Kata  Kunci:  Android,  GPS  (G/obcz/  Pas7/;o#!.ng  LTys/cm),  Presensi,  Firebase,
Kotlin, Node JS.
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ABSTRACT

KBM  Karangasem  is  one  Of the  .study  and  study  groups  in  Yogyaharla.
Karangasem KBM has students or commonly called generus totaling 129 generus
based  on  recorded   data.   The  generalion  is   divided  irtto   3   crileria,   namely
teenagers, pre-[eenagers. and caberawil.

Processlng   Of   Karangasem   KBM   data   is   slill   done   manually   by
distribuling paper  to  each  generus  every year  and  then  processed  in Microsof`t
Excel.  Attendance  presences  used  i() follow  activities  are al,so still  marma[, with

paper rofating to  each generus.  Presence will  be recapilulated every  month  by
the presence  team wilh Microsoft  Excel.System  developmehi  in  the form  o.i an
Android-based  inf;ormation  eystem  is  felt  lo  be  very  necessary,  so  that  it  is
expected  to fiacllltate  admilustrators  and  generus  in  the  Karangasem  KBM  in
managing and ob[aining irformation.

This  irformation  ayslem  can  present  absenl  recapitulation  irifbrmation,
agenda  irformalion  nolifiicatious.  and  mformation  on  each  generus  such  as
material  profiiles  cind  achievements.  Besides  this  application  is  expected  lo  be
able   to  perform   gerierus  presence  uslng  GPS   (Global   Positioning  System).
Irformation  sy.sterris  built  using  Ko[Iin  progranming languages,  JS  nodes  and
da[abases using Firebase.

Keyword:   Android,   GPS   (Global   Positioning   System).   Presence,   Firebase,
Kotlin, Node JS.
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