BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan bisnis rumah makan di kota Yogyakarta dikatakan sangat
tinggi. Hampir semua penjuru menawarkan b h makan. Bagi sebagian

masyarakat terutama m

mencari tempat

perbandingan
evaluasi dan faktor bobot dal
digunakan dimana ketika sipengambil keL:)utusan merasa kesulitan dalam

membuat bobot setiap faktor tersebut. PadaJpenyelesaian kasus ini bagaimana

menentukan alternatif untuk pencarian rumah makan. Metode AHP akan

digunakan untuk mempresentasikan ‘ alternatif-alternatif tersebut.
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B A W O R

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah seberapa mampu sistem

aplikasi ini mencari dan memberikan solusi nyelesaian yang tepat. Berdasarkan
rumusan masalah yang telah diidentifikasi maka tujuan Analytical Hierarchy

Process(AHP) digunakan sebagai metode untuk mecari solusi rumah makan

juga akan memudahkan penyu agar mudah
dipahami oleh pembaca.
Batasan-batasan masalah antara lain : ‘

1. Aplikasi ini digunakan sel)agai media sistem penunjang
|

keputusan.



2. Analytical Hierarchy  Process(AHP) digunakan  untuk
memberikan  hasil rangh(ing rumah  makan  yang
direkomendasikan.

3. Faktor kriteria yang digunakan adalah jenis makanan, harga dan

jarak rumah makan.

4. Bahasa pemrograman vy an adalah bahasa

base.

chy Process

(AHP) digunakan untuk me vang dicari
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5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah untuk membantu
:ngguna(user) untuk mencari rumah makan berdasarkan kriteria jenis makanan, harga dan
rak rumah makan.

6  Metodologi Penelitian

Sebagai usaha mem yang dihadapi,
aka perlu adanya me
:nulis menera

6.1 Metode

1. Metode

Metode 1

terkait mengenai menu makan untuk mendapatkan

data.

.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang diterapkan pada penelitian ini adalah dengan

1gembangan metode waterfall. Metode waterfall merupakan model pengembangan sistem




aformasi yang sistematik dan sekuensial. Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan
ebagai berikut :
1. Analisis
Menganalisa alur sistem menggunakan analisis SWOT, analisis data terdiri dari data

area perguruan tinggi dan data rumah makan. Kemudian akan diuraikan analisis

kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsio

2. Perancangan (desain)

Perancangan sistem

e program (implementas

Tahap peng rupakan menterjemahl

bentuk

(testing)

Tahapan pen ji untuk

5. Pemeliharaan

Setelah sistem diimplementasikan, dap sistem sangat

diperlukan. Misal adanya pebaikan atas kerusgkan sistem, tetapi pada penelitian ini
tidak sampai pembahasan tentang perheliharaan karena sistem  belum

diimplementasikan ke pengguna(user).




7  Sistematika Penulisan

Agar lebih jelas dan mudah untuk dimengerti, maka penulis akan memberikan
ngkuman dari pembuatan tugas akhir ini untuk memberikan gambaran-gambaran pokok
bagai berikut :

BABI. PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan secara umum men i latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metodologi penelitian dan
sistematika penulisan.

BABII. LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tinjauan pustaka, dasar-dasar teori yang digunakan serta
langkah-langkah untuk memecahkan masalah atau pengembangan aplikasi
yang akan digunakan peneliti dalam mliéannya.

BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang analisis terhadap sistem yang akan dibuat seperti
analisis data, kebutuhan sistem, rancangan basis data, dll.

BAB1V. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASf&N

Bab ini menjelaskan tentang tallap;LE dalam mengambangkan aplikasi,
implementasi aplikasi pada object penelitian dan maintenance aplikasi.

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang dirangkum selama proses

penelitian.



