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INTISARI

Pacitan terkenal sebagai kota wisata. Banyak wisatawan domestik maupun
mancanegara  yang  berdatangan   untuk  berkunjung  ke  Pacitan  untuk  berlibur.
Pacitan mempunyai banyak tempat wisata mulai dari wisata alan, wisata sejarali,
hingga   pertunjukan   semi   dan   budaya.   Dengan   banyaknya   wisatawan   yang
berkunjung maka akan mengembangkan perekonomian masyarakat lokal.

Salah  satu  cara untuk  mempertahankan  atau bahkan  menambah jumlah
wisatawan yang datang ke Pacitan dengan  sebuah media promosi.  Salah satunya
dengan pembuatan sebuah video tentang potensi-potensi wisata-wisata yang ada di
Pacitan.   Timelapse   photography   manpu   menyajikan   sebuah   tayangan   yang
berbeda, sebuah tayangan yang dranatis tentang suatu tempat atau kejadian. Pada
dasamya Timelapse Photography menyingkat suatu kejadian yang berdurasi lama
menjadi sajian yang berdurasi lebih pendek.

Teknik  ini  memberikan  kesan  yang  sangat  artistk  dan  dinami§  untuk
menggambarkan  pergerakan  objek, karena penonton  al(an  disajikan  keseluruhan
proses objek tersebut hingga titik 'finish'. Hal itu menciptakan suatu perasaan yang
berbeda dalam mengaguni suatu tempat atau kejadian.  Perasaan inilah yang ingin
diciptakan oleh penulis, yaltu membuat penonton untuk selalu ingin mengunjungi
Pacitan, karena Pacitan memang menyimpan potensi wisata yang tak penal habis
imtuk dinikmati. .

Kata-kunci: pembuatan video promosi, pacitan, timelapse, motion graphic.

xviii



ABSTRACT

Pacitan is famous as a tourist city. Many domestic aridforeigri tourists wl.o
come to visit Pacitan ftor a vacation. Pacitan has many tour places such as nature
lover. history tour and also art and culture show. By having rrrany tourists who visit
Pacitan, it is able to develop local economy Of tis inhabitarlts.

A promotion media is quite needed as one Of the ways to clef;end and add a
number Of tourists. It can be conducted by making a video about the potentials Of
Pacitan to'ur. Timelapse phatograpky is able to presehi a drffererit shorw . a dramatic
show which tells about place or evenl.  Basically, timelapse photography abridges
a long duration event irlto a shorter one.

This  techniqtte  gives  c[n  artistic  and  dynamic  impression  to  picture  the
movement Of objects, because the audiences will  be given all object process until
the  end.  This  technique  creates  a  different feeling  in  adoring  place  or  event.
Therofore, by applying this technique, the writer wants to create a good feeling to
the  audience  in  order I,hat  there  will  be  many  more  tourists  who  visit  Pacttan,
because Pacitan has many potehiial tour places to be dyoyed.

Key.1)ords: making promotional videos, pacitan, trmelapse. motion graphic.


