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Alhamdulillah,   Segala   Puji

limpahan  nikmat-Nya sehingga pen

Dalam  penulisan  karya  tulis  ihi  t

mendukung. 0leh karena itu karya

o    Mukholil dan Sarwanti, kedua o

saya hingga dewasa.  Selalu in

Semoga Allah memberi berk

o    Kakak   saya  dan  keluarga  k

semangat.

EMBAHAN

Bagi   Allah   Tuhan   Semesta   Alam.   Atas

lis  mampu  menyelesaikan  Tugas  Akhir ihi.

tunya  tidak  lepas  dari  pihak  pihak  yang

lis ini penulis persembahkan untuk :

angtua yang telah merawat dan membimbing

beri  dukungan baik moril  maupun materiil.

g sepadan.

lnya   yang  selalu  memberi   dukungan   dan

:i:t:a¥s°o::as'ap:rk::=:o#:uRman=:henan:,emAryana8da:;=pJnao:tomo,petms
Elias Manael Irana, terimakasih

o    Teman-teman  lain  yang  saling

memotivasi.

-Ridware

tas kerjasama dan perjuangannya

emberi  dukungan,  memberi  semangat,  dan

Asidik-
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Dengan  mengucapkan  Alh

Allah SWT dan suri tauladanku Na

dapat terselesaikan dengan baik. K

yang sangat luar biasa:
•    Kedua orang tua ku Bapak (Sa

tercinta yang  sudah mendoak

dengan  penuh  kasih  sayang,  s

dan  pengorbanan  dalam  hidup  i

tercinta.

•    Kakak  ku  yang  pertama  Damar

kedua Angga Satyagara Perwirou

dan dukungan ku ini. Terima kasi

•    Lis Arofin Rismawati, terima ka

memberikanku     dukungan,     se

menyelesaikan  Tugas  Akhir  ini.

dan nasa depanku. Hiya Hiya Hi

•    Teman -teman 16-D3MI-02, teri

dan  candaan  kalian,  aku  tak  ak

temanku semua, suatu saat kita ak

•   Teman - teman satu kelompok

Mahmud,  Wahyu  Ramadhani  a.

terima  kasih  atas  kekompakan

harus  syuting jaln  segini  tapi  ki

canda  tawa  kalian,  drama  baran

alami selama Tugas Akhir. Goodl

kita al{an bertemu kembali. Aku t

Akhir ini.  ©

-Aryad,

EMBAHAN
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s Muhammad SAW, sehingga tugas akhir ini

a ini saya persembahkan untuk orang-orang
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yang tak pemch  lelali  membesarkan  saya

a  memberi  dukungan,  perjuangan,  motivasi,

i.  Terima  kasih  buat  bapcke  dan  mamake

ka  Candra  Purwoutomo  dan  kakakku  yang

omo yang sudah memberikan do'a, semangat

brother.

ih atas kasih sayang dan perhatian yang telah

angat,     motivasi,     dan     inspirasi     dalam

emoga  engkau pilihan  yang terbaik buatku

a kasih yang sudah mendoakan, mendukung

melupakan  kalian.  Sukses  buat  teman  -

bertemu kembali +

ugas Akhir Ridwan Ismahmudi Asidik a.k.a

.a  Wah,  Petrus  Elias  Manael  lrana  a.k.a  El,

ta  mengerjakan  Tugas  Akhir  ini,  yang  kita

a masih males - malesan  kama kepanasan,

nyewa  peralatan  dan  semuanya  yang  kita

ck buat kalian bertiga sukses terus next time

akan melupakan moment - moment Tugas

wa Prioutomo-
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Dengan  mengucapkan  ra

yang telah memberikan Rahmat p

Tugas Akhir ini dengan baik. Per

saya ucapkan untuk :

1.  Bapak ibu tercinta, yang se

semangat sampai kini, dan

2.  Keluarga saya yang telah in

3.  Bapak Gono Santoso selaku

untuk melakukan penelitian

4.  Sahabat  saya  Ridwan  Ism

Manael  lrana yang telali b

akhir ini bisa terselesaikan

5.  Mas Okta yang telah bersedia

rusak buat ngedit video.

6.  Teman -teman sepebuanganku

dengan sangat baik.

-Wah

rfur  Alhamdulillah  kepada  Allah   SWT,

ngan, schingga kami dapat menyelesaikan

lan tugas akhir ini dan rasa terima kasihku

doakan saya, dan selalu memberi motivasi,

myayangi saya.

dukungan dan doa selama ini.

Desa Jagalan yang telah mengizinkan kami

Jagalan.

\sidik,  Aryadewa  Prioutomo,  Petrus  Elias

ienjadi tim tugas  akhir ini,  sehingga tugas

aik.

injamkan VGA pada saya,  saat VGA  saya

terus memotivasi dan memberi dukungan

u Ramadhani-
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Ramadhani,   yang   sudah   kompak   dalam

ugas Akhir ini.

Aryadewa  Prioutomo,   Wah

menyelesaikan dan menyusun

>   Semua  teman-teman  se-angka

memberikan dukungan, seman

-Petru

an  dan  teman-teman D3  MI  02  yang  selalu

at, dan memotivasi.

Elias Manael Irana-
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untuk mengadakan penelitian di

Penulis  menyadari  bahwa d
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diharapkan untuk evaluasi dimasa y

terimakasih.

PENGANTAR
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ir ini telah melibatkan banyak pihak yang
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TISARI

Kemajuan teknologi  yang b
membantu   kinelja   dalam   menca
peker]aan   dapat  dilakukan   dengan
bidang atau bisnis.  Salali satunya a
informasi menggunakan sistem kom

Teknologi  komputasi  berba
infomasi  dengan  tampilan  yang  I
komputerisasi   berbasis   multimedi
penyampaian   informasi   oleh   lem
memperkenalkan  perusahaan  di  ant
yang lebih menarik  dan kualitas  y
atau  perusahaan   yang  belum  me
menyampaikan informasi sehingga k

Desa  Jagalan  adalah  desa
khususnya wisata budaya.  Banyak
desa ini+  Namun belum ada suatu I
semua potensi di desa ini,  Penulis bt
Desa  Jagalan  yang  kemudian  dimu
minat calon wisatawan yang ingin in

rkembang di semua sektor masyarakat dapat
ai   hasil   yang   maksimal.    Sebagian   besar
teknologi,   sehingga  mendorong  kemajuan
lah kemajuan teknologi dalam penyampaian
uterisasi berb asis multimedia.

is  multimedia  mampu  menghasilkan  suatu
ih  menarik.  Salali  satu  keunggulan  sistem
adalah   dapat   digunakan   sebagai   sarana

aga   atau   instansi   atau   perusahaan   untuk
a  masyarakat  dengan  tampilan  dan  desain

g lebih tinggi.  Tetapi  ada beberapa  instansi
ggunakan   sistem  komputer  modem   dalam
rang efektif dan banyak kelemahan.

ang  memiliki  potensi  sebagal  desa  wisata,
[ebudayaan jawa  yang  masih  dilestarikan  di
edia promosi yang memuat dan menjelaskan
:rencana mendokumentasikan potensi budaya
it  dalani  satu  video  dengan  tujuan  menarik
mgunjungi tempat wisata budaya.

Kata Kunci:     Infomasi, Multimedfla, Instansi, Budaya
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STRACT

Technological   advances   that
performance  in achieving maximu
technology.  thus  encouraging prog
technological   progress   in   deliver
computerized system.

Multimedia-based  computing  i
more   attractive   appearance.   One
computerized eystem is that it can b
institutions or agencies or companie
with  a  more  attractive  appearanc
agencies  or  companies  that  have  n
inf;ormation so that it is less effective

a.velop   i.n  all   sectors   Of  society   can   help
results.  Most  Of the work  can  be  done with

ess  in  the field  or  business.  One  of them is
ng   information   using   a   multimedia-based

chnology  can  produce  information  with  a
Of  the   advantages   Of  a  multimedia-based
used as a means Of delivering information by
to introduce companies among communities
and  higher  quality.  But  there  are  several
t  used  modern  computer  systems  to  convey
and has many weaknesses.

espeJc#cui:I:aaFetofri:in:i#ag%yd#anheas;etS,tpu:::nfrae`s::"a?rteosue;%:dvii'!.:5h;i,s

stitutions, Culture


