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5.1  Kesimpulan

Dari proses perancangan rigging er yang telah dilakukan, dapat

disimpulkan bahwa :

dalam proses membuat gerakan lebi

rigging.

beberapa saran yang

ingin disampaikan, diantarnya sebagai berikut :

1. Penambahan atribut untuk controller seperti telapak tangan, kaki atau
sejenisnya lebih baik diberikan secara lengkap sehingga lebih
memudahkan animator untuk mengatur pose untuk bagian tubuh

karakter yang diberi controller tersebut.
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2. Untuk menggerakkan objek barang yang dibawa atau digenggam oleh
karakter seperti gelas, buku, kardus atau sejenisnya, fitur parent
constrain dapat membantu untuk mempermudah dalam menggerakkan
objek barang tersebut tanpa harus digerakkan secara manual.

3. Pembuatan rigging berupa karaktér.manusia ataupun karakter yang

dilakukan lebih mudah



