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PERNYATAAN

Saya yang her(andatangan dibawah ini menyatakan bchwa, skripsi ini merupckan

karya saya sendiri (ASLI). dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah

diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi

pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidck terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecuali yang secara tertu[is diacu dalam naskah  ini dan disebutkan dalam daftar

pustaka.

Segala sesuatu  yang terkait  dengan  naskali  dan  karya yang  telali  dibuat  edalah

menj adi tanggungiawab saya pribadi.

NIM.13.11.6977



MOTTO

Hidup hanya sekali Hiduplah yang berarti."

(Ahmnd Fuadi)

"OTangorang hebat di bidang apapun bukan baru bekeria harena mereka

terinspirasi, nanun mereka menjadi terinspirasi kaena mereka lebih suka

bekeria. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi."

(Ernest Neunan)

"Belajarlch dari nasa lalu, hiduplah untuk hari ini, dan berharaplah untuk nasa

depan. Yang paling penting, jangan berhenti bertanya"

(Albert Einsten)

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai kesanggupanya".

(QS. Al -Baqarch : 286)
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INTISARI

The   Batic  pet  Cargo  Yogyakarta  adalah  jasa  pengiriman   hewan  yang

berada di  wilayah  Yogyakarta.  Berdiri  sejak tahun  2010  sudah  banyak  pelanngan

tetap   yang   menggunakan  jasa   The   Batic   Pets   Cargo.   Dengan   berfokus   pada

pengirimanhewan,tumbuhandanlainnyaantarpulau,khususnyahewanyangingin

di kirim dari  Yogyakarta ke Pulau  lainnya.

Saat  ini   media  promosi  yang  digunakan   masih   sebatas  menggunakan

website.  Media  promosi  tersebut  sudah  cukup  lengkap,  namun  hanya terdapat 2

unsur saja didalamnya yaitu teks dan gambar. Sedangkan media informasi berbasis

video  Motion  Graphic memiliki  5  unsur  lebih  banyak  dibandingkan  website yaitu

dengan  adanya tambahan  video,  animasi,  dan  suara.  Dengan  demikian  informasi

yang   didapatkan   melalui   video   diharapkan   jauh   lebih   lengkap   dan   mampu

memvisualisasikan  sesuatu  yang  tidak  bisa  dilakukan  melalui  media  website.  Isi

dari  website  sudah  cukup  padat  hanya  saja  website  tersebut  terbatas  teks  dan

gambar.

Salah   satunya   adalah   mengilustrasikan   cara   menggunakan  jasa     dan

Keunggulan dari The Batic Pet Cargo Yogyakarta adalah, biasanya menggunakan

jasapengirimanlainproseduryangsangatrumit,namundenganmenggunakanThe

Batic  Pet  Cargo  Yogyakarta kita di  permudah  tanpa mengurus  sendiri  surat dari

BKSDA   dan   Karantina.   The   Batic   Pet   Cargo   Yogyakarta   akan   Mengurus

Dokumen-dokumen tersebut Karena memang   secara fisik tidak bisa di tampilkan

lewat website.

Kat& K"nc;i .. The batic pet cargo, pengiriman hewan, Motion Graphic, Adobe

Af ter Ef fecl, Anirnasi  2d.
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ABSTRACT

The Batic pet Cargo Yogyaharta is an animal shipping service located in

the Yogyaharta area. Established since 2010, many customers still use the services

Of The Batic Pets Cargo. Byfocusing on sending animals, plains and more between
islands, especially animals that want to be sent from Yogyakarta to other islands.

Currently the promotional media used is still limited to using the website`

v           Media promotion is quite complete, but there are only 2 elements in it, namely text
and  images.  While  Motion Graphic video-based irif;ormation media has  5  TrLore

elemeuts thanwebsites, with the addition Of video, animation, and sound` Thus the

irformation obtained through video is expected to be fro more complete and able

tovisualizesonethingthalcarlnotbedonethrougl.themediawebsite.Thecontenls

Of the website are quite solid, but the website is limited to test and images.

One Of them is to illustrate how to use the services and advantages Of The

Batic Pet Cargo Yogyakarta, usually using another very complicated procedrre,

butbyusingTheBaticpetcargoYogyakartawearesimplifiedwithouttakingcare

Of the letter from the  BKSDA and Quarantine. The  Batic Pet Cargo Yogyakarta

will take  care  Of these documents because it is pkysically not displayed on the

website.

Kaywords: The Batic Pet Cargo, Animal shipping, Motion Graphic, Adobe Af i: er
Ef iect. 2D Animation.
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