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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

NIM. 13.11.6803
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MOTTO

“Kamu tidak akan mendapatkan kesuksesan apapun kecuali kamu bisa

menerima kegagalan.”

“Ketika kamu tidak pernah melakukan kesalahan, itu artinya kamu tidak pernah

berani untuk mencoba.”

“Maka sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya beserta
kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai, maka
tegaklah. Dan hanya kepada Tuhanmu, hendaklah

engkau berharap.” (Q.S Al Insyirah : 5-8)

“Cukup Allah sebagai penolong kami dan Dia adalah sebaik-baiknya

Pelindung.” (QS. Ali Imran:173)



PERSEMBAHAN

Puji dan syukur saya panjatkan kepada Allah SWT atas anugerah dan

kemudahan yang telah diberikan sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini.

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

1.

Kedua orang tua saya tecinta, Bapak Suratno dan Ibu Suryani yang telah
menyayangi dan mencintai, serta dukungan dan doa yang selalu
dipanjatkan. Terima kasih atas perjuangan yang diberikan, mungkin ini
sedikit bagian yang membuat beliau bangga.

Kakakku “Santi” dan Keluarga di Klaten yang telah membantu doa, nasehat,
dan semangat hingga selesainya skripsi ini.

SMP N 4 Delanggu yang telah memberikan izin untuk melakukan penelitian
ini.

Dosen pembimbing Bapak Mei P Kurniawan yang senantiasa membimbing
dan memberikan masukan sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini.
Untuk teman-teman (Riky, Frida, Wawan, Kremes, Borem, Oke, Caplos dan
Mas Afif) yang sudah membantu dalam menyelesaikan pembuatan skripsi
ini. Terima kasih atas bantuannya.

Untuk teman-teman 13.81TLO1 yang tercinta, terimakasih telah
memberikan warna-warni dalam keseharianku, karena yang seperti itulah
yang tidak bisa dibeli dan tidak akan terulang lagi.

Segenap teman-teman yang tidak dapat disebutkan satu-satu, terima kasih

telah memberikan do’a dan dukungan.
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INTISARI

Di Indonesia, pendidikan menjadi salah satu hal penting dalam media
pembentuk karakter siswa, karena dengan belajar dapat menjadikan pribadi
seseorang lebih siap untuk menghadapi masalah serta lebih selektif dalam
menentukan pilihan. Dalam pendidikan banyak sekali mata pelajaran yang
diberikan oleh guru baik pelajaran formal maupun moral. Cara penyampaian
materi dan gaya bahasa menjadi penentu berhasilnya materi dapat diterima oleh
siswa, apabila cara penyampaian materi yang tidak menarik siswa cenderung
merasa bosan.

Pembuatan aplikasi ini, diperlukan kemampuan guru dalam menggunakan
media pembelajaran. Yang bertujuan untuk meringankan tugas guru dalam
menyampaikan materi pelajaran dan membantu siswa memahami materi pelajaran
tentang klasifikasi tumbuhan bryophyta.

Dari permasalahan diatas, muncullah ide untuk membuat suatu aplikasi
media pembelajaran dengan menggunakan Adobe Flash CS3 yang dapat
membantu dalam proses pembelajaran. Pembuatan media pembelajaran ini
dengan menggunakan beberapa grafis seperti gambar, suara, dan perpaduan warna
yang akan membuat siswa lebih menarik minat belajar dan tidak bosan. Dengan
adanya media pembelajaran tersebut, diharapkan siswa dapat lebih mengerti dan
memahami apa yang disampaikan oleh guru.

Kata Kunci: Pendidikan, Media Pembelajaran, Biologi
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ABSTRACT

In Indonesia, education became one of the important things in character-
forming media students, because by learning can make a person more personally
prepared to face problems as well as more selective in determining choice. In the
education of a great many subjects that are given by both formal and moral
lessons. Way of delivery of the material and determining successful stylistic
material can be accepted by the students, in the manner of delivery the material
that does not attract students tend to feel bored.

The making of the application, required the ability of teachers in using the
medium of instruction. Which aims to ease the task of teachers in delivering
lessons and help students understand the subject matter of the classification of the
bryophyta plants.

From the above problems, came the idea to create a learning media
applications using Adobe Flash CS3 that can assist in the learning process. This
learning media creation using some graphics such as pictures, sound, and color
that will make students more learning interests and not get bored. The existence of
these learning media, expected students can better understand and comprehend
what is delivered by teachers. .

Keyword: Education, Learning Media, Biology
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