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MOTTO

"Kanu tidak akan mendapatlcan kesuksesan apapun kecuali kamu bisa

menerima kegagalan."

"Ketika kanu tidak pemah melalnihan kesalahan, itu artinya kamu tidak pemah

berani untuk mencoba."

"Maka sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudchan. Sesungguhnya beserfa

kesulitan itu ada kemudchan. Maka apal)ila enghau telah selesai, maka

tegaklah, Dan hanya kepada Ttlhanmu, hendeklah

engkau berharap." (Q.S AI lps)rirah : 5-8)

"Cukup Allah sebagal penolong lrami dan lhia adalah sehaik-baiknya

Pelindung." (QS. Ali lmran: 173)
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INTISARI

Di  Indonesia,  pendidikan  menjadi  salah  satu  hal  penting  dalan  media
pembentuk  karakter  siswa,  harena  dengan  belajar  dapat  menjadikan  prihadi
seseorang  lebih  siap  untuk  menghadapi  masalah  serta  lebih  selektif  dalan
menentukan  pilihan.   Dalan  pendidikan  banyak  sekali   mata  pehajaran  yang
diberikan  oleh  guru  baik  pelajaran  fomal  maupun  moral.  Cara  penyanpaian
materi dan gaya hahasa menjadi penentu berhasilnya materi dapat diterima oleh
siswa,  apabila  cara penyampaian rmteri  yang tidak memrik    siswa cenderung
merara bosan.

Pembuatan aplikasi ini, diperlukan kemampunn guni dalan menggLinakan
media  pembelajarm.   Yang  bertujuan  untuk  meringankan  tugas  guru  dalan
menyanpaikan materi pelajaran den membantu siswa mermhani materi pelajaran
tentang klasifikasi tumbuhan bryophyta.

Dari  pennasalahan diatas, muncullah  ide  untuk  membuat  suat`i aplikasi
media   pembelajaran   dengan   menggunakan   Adobe   Flash   CS3   yang   dapat
membantu   dalam   proses   pembelajaran.   Pembuatan  media  pembelajaran   ini
dengan menggunakan bebapa grafts seperti ganbar, suara, dan perpaduan wane
yang akan membuat siswa lebih menarik mint belajar den tidak bosan. Dengan
adanya media pembelajaran tersebut, diharaphan siswa dapat lebih mengerti den
memahani apa yang disampaiken oleh guru.

Kata KUDci: Pendidikan, Media Pembelajarm, Biologi

xvi
\%S Hl



ABSTRACT

In Indonesia, education becane one Of the irxportaut things in character-
fiorming media studerus, because by learning can make a person more personally
prepared to fiace problems as well as more selective in deterrrining choice. In the
education Of a  great  marty  subjects  that  are  given by  both formal  and moral
lessons.  Way  Of delivery  Of  the  material  and  determining  succesrful  stylistic
material can be accepted by the students, in the manner Of delivery the material
that does not attract studertts tend to feel bored.

The making Of the application, required the ability Of teachers in using the
medium  Of instruction.  Which  aims  to  ease  the  task  Of teachers  in  delivering
lessors and help students understand the subject matter Of the classification Of the
bryopkytaplants.

From  the  above  problems,  cane  the  idea  to  create  a  leaning  media
applications using Adobe Flash CS3 that can assist in the learrling process. This
learning media creation using some graphics such as pictures, sound, and color
that will make studems more learring interests and not get bored` The existence Of
these learning media,  expected students can better understand and comprehend
what is delivered by teachers.

Eeyl.lord.. Education, Learning Media, Biology
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