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INTISARI

Sekarang  perkembangan   dunia  kreatif  di   bidang  multimedia  terutama
animasi  semakin pesat.  Mulai dari animasi 2D hingga animasi 3D.  Berbagai jenis
animasi pun digunakan untuk membuat sebuah film. Dalam prosesnya pembuatan
animasi  menggunakan  banyak teknik dan  kombinasi  sehingga  film  pun  menjadi
lebih menarik.

Pembuatan  film  animasi  ini  menggunakan  beberapa  unsur  utama  yang
diperlukan,  yaitu  animasi,  sound  dan  background.  Beberapa  unsur  inilah  yang
menjadi  faktor  utama  dalam  pembuatan  animasi  sehingga  dapat  meningkatkan
kualitas film.

Film  animasi  ini  mengandung  pesan  moral  tentang  sebuah  persahabatan  dan
pendidikan karakter yang positif untuk pembelajaran bagi penonton.

Kata Kunci:   Animasi 2D, Multimedia
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ABSTRACT

Now the development Of the creativity in the field Of multimedia, especially
animation more rapidly.  Ranging from 2D animation to animation 3D. Many types
Of animation are used lo make afilm. The use Of many techniques and combinations
in the process of making animation makes the film becomes more interesting.

The preparation Of animated film required several main elements.  namely
animation, sound and background. These elements have been the major factor to
improve the quality of the c[nimated film.

This study concern with the preparation Of avimatedfilm contains a moral message
about friendship and positive character education fior audience learning.

Keywords:         2D Animation, Multimedia
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