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INTISARI

SD Negeri Conegaran memiliki metode sendiri dalam menyampaikan materi pelajaran.
Menurut guru di SD Negeri Conegaran, proses belajar mengajar saat ini berjalan cukup baik.
Para guru ingin memberikan inovasi dalam meningkatkan metode belajar mengajar dalam
menerapkan metode multimedia,

Proses belajar mengajar di SD Negeri Conegaran menggunakan buku dan papan tulis
pada umumnya dan dibantu oleh guru dalam menvampaikan materi pembelajaran sehingga
sistem pembelajaran ini masih kurang efektif dalam menarik minat siswa dalam belajar.

Dari masalah ini, penulis membuat aplikasi yang berjudul "Membuat Aplikasi untuk
Mengenali Daftar Hewan yang Dilindungi oleh Negara Indonesia Berdasarkan Adobe Flash di
Conegaran Public Elementary School”, dengan aplikasi ini memudahkan guru dalam proses
belajar mengajar. di Conegaran Negri Elementary School yang akan ditampilkan melalui
desktop dan smartphone

Kata kunci : Aplikasi, Adobe Flash.
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ABSTRACT

SD Negeri Conegaran has its own method in delivering subject matter. According to the
teacher at SD Negeri Conegaran the teaching and learning process is currently running quite
well. The teachers want to provide innovation in improving teaching and learning methods in
implementing multimedia methods,

The teaching and learning process in SD Negeri Conegaran is using books and
blackboards in general and is assisted by teachers in delivering learning material so that this
learning system is still less effective in attracting students’ interest in learning.

From this problem, the author makes an application entitled "Making an Application for
Recognizing List of Protected Animals by the State of Indonesia Based on Adobe Flash in
Conegaran Public Elementary School", with this application makes it easier for teachers in the
teaching and learning process at Conegaran Negri Elementary School which will be displayed
through desktops and smartphones.

Keywords : Application. Adobe Flash.

"'i(,,;‘\ .At?-.‘ PO M

= oM IDAT |
¢ © 2y RESOURCE CENTER

. ¥ YOGYAKARTA ,



