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MOTTO

Kemenangan  yang .seindah-indahnya dan sesuhar-sn!iharnya yang boleh direbut

oleh mariusia ialah menundakan dirt sendiri

-Ibu Karllnl

Ijawan sastra ngesti mulya / Dengan ilmu kita menayu kemulyaanJ

-ki Hedlf ar Dewanlara-

Pahlawan ya:ng setia itu berkorban, buhan bust dikenal riamanya, tetopi semala-

mata membela cita-cita

-mohammad hatta-
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"Try not become a man Of success but a man Of value"
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INTISARI

SD Negeri Conegaran memiliki metode sendiri dalam menyampaikan materi peldy aran.
Menurut gura di SD Negeri Conegaran. proses belajar mengajar saat ini berjalan oulap balk.
Para glow ingin memberihan inovasi dalam meningkatkan metode belof ar mengajar dalam
menerapkan metode multimedia,

Proses beldyar mengof ar di SD Negeri Conegaran nenggunakan buha dan papan tulis
pada tern"rmya dan dibantu oleh gurm dalam menyampatkan materi pembeldyaran sehingga
sistem pembeldyaran ini masih kurang rfeJdif dalan rmewhk rhinat siswa dalcon bekyar.

Dari rrlasalah ini, peindis membuat aplikasi yang berjudul "Membuat Aplikasi untuk
Mengenali Daftar Hewan yang Dilindungi oleh Negara Indonesia Berdasarkan Adobe Flash di
Conegaran Public Ele:mentary School". dengan aplikast ini memudahkan guru dalan proses
belof ar mengajar. di Conegaran Negri Elementary School yang akan ditampilkan melalui
desktop dan smartphone

Kate hanci : Aplikasi, Adobe Flash.
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ABSTRACT

SD Negeri Conegaran has its own method in delivering subject matter. According to the
teacher at SD Negeri Conegaran the teaching and learning process is curently running quite
well. The teachers want to provide innovation in imprciving teaching and  learning methods in
implementing multimedia methods,

The  teaching  and  learring  process  in  SD  Negeri  Conegaran  is  using  books  and
blackeoards in general and is assisted ly teachers in delivering learning material so that this
learning system is still less efflective in attracting stwdents' interest in learning.

From this problem. the author makes an application errtitled "Making an Application for
Recoglrizing  List  Of Protected  Anirl'rais  by  the  State  Of Indonesia  Based  on  Adobe  Flash  in
Conegaran Public Elementary School", with this application makes it easier f;or teachers in the
teaching and learning process at Conegaran Negri Elenentary School which will be displayed
through desktops and smartphones.

Keywords : Application, Adobe Flash.
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