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INTISARI

Pengantar Tugas Akhir ini berjudul "Perancangan lklan Berbasis Multimedia,

Menggunckan  Teknik  Live  Shoot  dengan  TanbahanTenik  Motion  Graphic  dan

VFX, Sebagai Penguat Citra Pada Produk 97Blessed". Video pada saat ini menjadi

media  paling  menarik  untuk  menyampaikan  pesan  dan  memperkenalkan  sebuah

produk.     Perancangan     promosi     untuk    membantu     produsen     mengenalkan

peusahaannya  kepada masyarakat, salah satunya dengan merancang dan membuat
video ildan promosi produk 97Blessed dengan teknik live shoot, vtr,  dan motion

graphic.  Sehingga penggabungan  ketiga  teknik  tersebut  dapat menguatkan pesan

yang disampaikan dan menambah hilai estetika dalam video.

Melihat  dari  beberapa  video  iklan  97Blessed  yang  hanya  mengandalkan

teknik live shoot sangatlah kurang menarik.  Dari sinilah kami mencoba sesingkat

mungkin video yang kami buat agar pesan yang kami sampaikan ke kousumen jelas

dan detail,

Dengan  memaksimalkan  teknik  live  shoot  agar  bagian  detail  dari  produk

97Blessed terlthat. Ditambah lagi dengan teknik VFX yang menjadi properti pada

isi  video  supaya  detail  dari  produk  aka  nada  keterangan  yang  mendukung,  dan

teknik motion graphic menimbulkan kesan pada akhir video yang memperlihatkan

logo penrsahaan lebih professional ,

Kata Kunci: Live Shoot, Motion Graphic, Vfr. Promosi
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ABSTRACT

Introduction this final project entitled  "Multimedia Designing Advertisement

Based,  Using  Live  Shoot with  Addition  Motion  Graphic  Technique  and  VFX,  as

Strengthen the Image on 97Blessed Product" . Video at this  time became the most

interesting  media  to  deliver  the  messages  and  introduce  a  prodect.  The  desigri

promotions to help manuf;acturers introduce the company to the public, one Of them

by designing and creating a video  campaign with techniques  live shoot,  VFX and

motion  graphics.  And  a  combination  Of these  three  teclwiques  can  reinf;orce  the

message delivered and add aesthetic value in the video.

Looking at some 97Blessed ad videos that only rely on live shoot techniques

are less attractive. This is the basis we tried the shortest possible video we made to

get the message that we corrvey to consumers is clear and detailed.

Maximize the live shoot technique so that the detail section Of the 97Blessed

product  is  visible.  'I'hen  VFX  techiriques  which  becomes  the  property  to  video

content  so  that  details  Of the  prodrct  there will  be  statements  that  support,  and

motion  graphic  techniques  impression  at  the  end  Of  a  video  showing  a  more

profess:tonal company logo.

Keyword: Live Shoot, Motion Graphic, Vfx, Promosi


