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INTISARI 

 

Animasi di Indonesia semakin berkembang dan semakin diminati hingga 

sekarang. Banyak iklan saat ini yang menggunakan animasi, baik 2D maupun 3D 

untuk proyek iklan mereka. Animasi 3D di Indonesia juga sudah diproduksi secara 

massal, namun tidak dengan 2D. Membuat animasi 2D tidaklah mudah, apalagi 

menggunakan teknik frame by frame. Dikarenakan, teknik itu mengharuskan 

kreator menggambar satu persatu untuk menjadi gambar bergerak. 

Ada banyak cerita yang bagus telah dibuat dari animasi, seperti 

“Memories”. Film ini bercerita tentang seorang gadis kecil yang sedih dan putus 

asa ditinggal oleh ayahnya, hingga akhirnya dia menemukan alasan untuk  bisa 

kembali bangkit dari kesedihannya.  

Kreator akan menerapkan 12 prinsip animasi, salah satunya adalah 

'appeal'. Dengan menerapkan prinsip-prinsip tersebut, film akan terlihat lebih 

memikat dan menarik untuk ditonton. Film pendek ini akan dibuat secara digital 

yang artinya akan menggunakan komputer dan pen tablet untuk membuat konsep 

awal, storyboard, menggambar animasi dan rendering untuk finalisasi. 

 

 

Kata Kunci : Animasi 2D, Film Pendek, Film Animasi, Storyboard 
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ABSTRACT 

  

Animation in Indonesia is growing and increasingly in demand by until 

now. A lot of advertisement this day using animation either in 2D or 3D for their 

project. And also 3D animation in Indonesia is already been mass produced, but 

not with the 2D. Creating 2D animation is not easy, especially using the frame by 

frame technique. Because, this technique requires the creator to draw one by one 

to finally become a moving image.  

There is plenty of stories that is much better made from animation, for 

example “Memories”. This film tells the story of a sad and desperate little girl left 

by her father, until she finally finds a reason to get back up from her grieve. 

Creator will be applying 12 principals of animation, one of them is 

‘appeal’. By applying those principals, the film will look a lot more intrigueing and 

interesting to watch. This short film will be made digitally, which means it is going 

to use computer and pen tablet for making the early concept, storyboard, drawing 

the animation and rendering for finalization.  
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