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INTISARI

Kemajuan yang sangat pesat di bidang teknologi informasi memberikan
pengaruh yang besar terhadap berbagai aspek kehidupan manusia. Pengaruh yang
paling paling nyata terlihat pada perubahan mendasar terhadap cara orang
melakukan transaksi, terutama dalam dunia bisnis. Media interaktif kini semakin
dikembangkan oleh para pengembang software dalam dunia computer.
Pengembangan suatu media interaktif adalah melalui perancangan aplikasi
multimedia. Multimedia telah mengubah cara manusia berinteraksi dengan
komputer melalui penggunaan media teks, gambar, audio serta animasi yang
berintegrasi.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk mendefinisikan masalah
multimedia. merencanakan konsep multimedia, merancang isi multimedia,
merancang naskah multimedia, merancang grafik multimedia, memproduksi
system multimedia dan memelihara system berbasis computer lain, system
multimedia harus dipelihara.

Aplikasi ini menyampaikan informasi tentang Media Interaktif “Teknik
Dasar dan Teageuk Beladiri Tackwondo” Menggunakan Adobe Flash Untuk
Dojang Amikom Yogyakarta. Cara membuat atau mendesain aplikasi multimedia
sebagai media pembelajaran iinteraktif ini dengan menggunakan beberapa aplikasi
atau software vyaitu, Adobe Flash Cs6 sebagai software utama dan Adobe
Photoshop, Adobe Audition, Adobe Premiere sebagai software pendukung.
Diharapkan media pembelajaran interaktif ini dapat menyajikan media
pembelajaran yang lebih efektif dan efisien yang dapat menarik minat para anggota
Taekwondo. Diharapkan juga pembuatan media pembelajaran interaktif ini dapat
menjangkau lebih besar lagi dan tidak hanya Dojang Amikon saja tetapi juga
seluruh Dojang yang ada di Yogvakarta dan juga Indonesia.

Kata-kunci: media interaktif, multimedia, media pembelajaran interaktif,

Taekwondo Amikom Yogyakarta.
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" ABSTRACT

Taekwondo is a Korean Ttarﬁal arts that is also widely studied in Indonesia.
Taekwondo martial arts in Indonesia is growing very rapidly, many championships

are held so that it attracts the interest of people from all walks of life to learn

In the current era, learning media me a separate mode for various

esides training in dojang

e Audition, Adobe Ilash Professional tha

. This application is designed and developed with s

ation, information and question and answer, bot}

o media, Taekwondo
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