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INTISARI

Perkembangan teknologi sangat berpengaruh dalam kehidupan manusia. Dengan
adanya teknologi yang semakin berkembang pekerjaan manusia jadi lebih mudah dilakukan.
Salah satunya adalah smartphone, hampir semua kalangan mempunyai telepon pintar ini.
Gaya hidup zaman sekarang mengharuskan semua kalangan mampu menggunakan telepon
pintar. Dari orang tua sampai anak kecil mampu mengoperasikannya.

Petani, indonesia merupakan negara terbesar dibidang pertaniannya. Tapi sayang
banyak petani-petani indonesia hidup dengan kekurangan. Mereka bingung bagaimana
menjual panen mereka.

Aplikasi ini wadah bagi para petani menjual hasil panennya. dan juga memberikan
kemudahan pada ibu rumah tangga untuk membeli sayur tanpa kesusahan keluar rumah.
Aplikasi ini menjual sayuran dalam kemasan sesuai dengan masakan apa yang akan dimasak.

Kata-kunci : telepon pintar, petani, sayuran
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ABSTARCT

Technological developments are very influential in human life. With the emerging technology of
human work so much easier to do. One is a smartphone, almost all people have this smart phone.
Lifestyle requires that all people are able to use the smart phone. From parents to small children be
able to operate.

Farmers, Indonesia is the largest country in the field of agriculture. But unfortunately many farmers
Indonesia living with shortages. They are confused how to sell their crops.

This application is a forum for farmers to sell their crops, and also provide convenience to housewives
to buy vegetables without trouble out of the house. This app sells vegetables in containers in
accordance with what dishes will be cooked.

Keywords: smartphone, farmer, vegetables
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