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INTISARI

Smartgama adalah  salch  satu lembaga bimbingan belajar yang belokasi  di

Jatinom, Klaten yang memberikan fasilitas dalam membina siswa agar belaj ar lebih

mudeh  yang  didukung  oLeh  tentor-tentor  dalam  peLaksanaan  kegiatan  beLajar

mengajar.    Smatgama   memiliki    salah   satu   bngian   yang   terpenting   untuk

mendukung ke]ancaran kegiatan operesiormlnys ysitu bngian staff ndministrasi.

Pelaksanaan  kegiatan operasional  pada staff administrasinya dalam  proses

pengolahan data secara manual yaitu dengan dicatat dalam buku dan berupa arsip-
arsip,  sehingga  sering  teriadi  ketidak  akuratan  dalam  proses  pengoprasian  dan

keglatan penfjauan laporan yang kurang effektif dan eflsien karerm ditempatkan di

arsip  texpisah  sehingga  kesulitan  dalain  proses  pencarian  maupun  penyusunan

laporannya.

Berdasarkan permasalahan tersebut perlu dibuatnya sebuch sistem informasi

berbasis desktop yang bisa membantu bagian staff administrasi daLatn mencatat,

mengarsipkan dan melaporkan data yang berhubungan dengan siswa dan keuangan

yang diniliki oleh Smartgama dengan lebih efektif, efisien dan terkomputerisasi.
Bahasa pemrogranan yang digunckan adalch Java dengan menggunckan Netbeans

8.2 dan MysQL server 10.1.25 untuk perancangan databasenya.

Kata kunci: sistem informasi administrasi, bimbingan belajar, desktop
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ABSTRACT

Smarlgama is one Of the course educational institution located in Jatinom,

Klaten that provides fiacilities in fiostering students to  study supported easier by

tentors in the irnplementation Of teaching and learning activities. Smatgana has

one Of the most importou parts to support the operational activity that is part Of

the edrrlinistrative staf f
'I'he implenentation Of operational activities Of adrrrinistrative staf f like data

processing still man:ual with the record in the fiorm Of books and archives, so the

frequendy occurring inaccuracies in the process and reporting process are less
efflective antz effiiciertl because it placed in separate archives so that difficulties in

the search process as we(1 as the preparation Of the report.

Basedontheseproblemsneedadesktop-basedirrf;ormationaystemthatcould

help the administration stqff  in the section roted, archiving and reporling data

related  to   student   and  firlanee   Of  S:martgama  more   effiecttve.   dficienl   and

computerized. The programming languages to develop the  application are Java

using Netbeaus 8.2 and hdysQL server 10.1.25 to the design Of the database.

Keyword.. administrative irif brmatlon system, course educational institution,

desktop
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