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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir

ini mempakan karya saya sendiri (ASLI),   dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutlcan dalam

daftar pustaka.

Segala  sesuatu yang terkait  dengan naskah dan karya yang telah dibuat

menj adi tanggungj awab pribadi.
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MOTTO
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Puji   syukur  saya  panjatkan  kepada  Allah  SWT  karena  Rahmat  dan

KaruniINya-lah Penulis dapat menyelesaikan penulisan Tugas Akhir ini tepat pada

waktunya  dengan  judul   "  Pembuatan  video  promosi   wisata  pantal  jdengan

menggunakan video Hyperlapse sebagai sarana infomasi untuk Dinas Pariwisata

Kulon Progo ".

Karena Tugas Akhir ihi juga terselesaikan karena beberapa pihak, maka dari itu

saya ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1 .   Kepada Orang tua saya yang tercinta, terimakasih atas doanya terimakasih

atas  bimbingannya  terimakasih  atas  suppormya  dan  atas  segala  kasih

sayangnya yang tak pemah terputus.

2.   Partner  Aji  Zanuar  Pasuwo  yang  berperan  banyak  Tugas  Akhir  ini.

"makasih ya sist, the best pokonya!"

3.   Partner  Lucky  Wik  wik  wik  yang  berperan  banyak  Tugas  Akhir  ini.

"makasih ya sist, the best pokonya!".

4.   Partner Dimas Tremol yang gak begitu berperan banyak di Tugas Akhir ini

seperti saya xixixi. "makasih ya sist, the best pokonya!"

5.   Egy dan Anggit Sobat penuh suka cita nasa kuliah. "Konco tipis, Wisuda

dewe le„.

6.   Kost Darmo yang menjadi teman dan tempat penitipan sepeda motor.

7.   Trio Kopong makasih doa dan supportnya selama ini.

8.   Teman teman Karang Tanma Desa Danguran yang selalu mensupport doa.
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9.    GOBEX FAMILY, yang selalu mau menjadi sahabat bagai kepompong.

10. Werewolf Jawa Tengah, MIIW, Werewof Jawa Timur dan lain sebagainya

yang menjadi teman dunia maya.

11. Teman teman  sepeljuangan  D3  Manajemen  Infomatika  03  yang  saling

mendukung satu sama lain yang saling mensupport satu sarna lain.

12. Dan semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu-persatu.

Semoga kedepannya kami dapat menggunakan ilmu yang telah kami terima

dengan sebaik baiknya dan mempunyai manfaat bagi diri saya den orang lain.

-I)iekiAbiunrtyu-
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egala puji  Syukur kehadirat AIlah  SWT yang telah memberikan nikmat

kesehatan serta kesempatan yang terus menerus diberikan olehnya tanpa pemah

telputus.

Shalawat   serta   salam   kepada   Nabi   Muhammad   SAW   yang   telali

membinbing kira menuju jalan yang lurus, ku harap Syafa'at Mu di penghujung

akhir.

Alhandullilah tugas akhir ini terselesaikan tapat pada waktunya.  dengan

kerendaha hati saya, saya persembahkan tugas akhir ini untuk:

1.   Kepada keluarga saya yang tercinta, terimakasih atas doanya terimakasih

atas  binbingannya  terimakasih  atas  suppormya  dan  atas  segala  kasih

sayangnya yang tak pemah telputus.

2.   Partner Aji Zanuar Pamun9kas yang selalu membantu dan belperan banyak

Tugas Akhir ini. "makasih ya sist, the best pokonya!"

3.   Partner dicki abumanyu jahal Wik wik wik yang berperan banyak Tugas

Akhir ini. "makasih ya sist, the best pokonya!".

4.   Partner Dimas Tremol yang gak begitu berperan banyak di Tugas Akhir ini

seperti saya xixixi. `inakasih ya sist, the best pokonya!"

5.   Egy dan Anggit Sobat penuh suka cita nasa kuliah. "Konco tipis, Wisuda

dewe le".

6.   Teman  teman  seperiuangan  D3  Manajemen  Informatika  03  yang  saling

mendukung satu sama lain yang saling mensupport satu sama lain.

7.   Dan semua pihak yang tidak dapat saya sebuthan satu-persatu.
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Semoga Tugas Akhir ini bisa memerikan manfaat bagi kita semua dan ilmu

yang sebaik-baiknya.

- Lucky Rantou A-



PERSEMBAIIAN

Segala puji Syukur kehadirat Allali SWT yang telah memberikan nikmat

kesehatan serta kesempatan yang terus menerus diberikan olehnya tanpa pemah

terputus.

Shalawat   serta   salam   kepada   Nabi   Muhammad   SAW   yang   telah

membimbing kira menuju jalan yang lurus, ku harap Syafa'at Mu di penghujung

akhir.

Alhamdullilah tugas akhir ini terselesaikan tepat pada waktunya.  dengan

kerendaha hati saya, saya persembahkan tugas athir ini untuk:

1.   Ibu dan  ayah tercinta dan tersayang,  terimah  kasih telah membesarkan,

mendidik,  memberikan  kebahagiaan  dan   do'a  kepada  saya,   sehingga

membangkitkan semangat dan motivasi bagi saya.

2.   Partner Dicky Abimanyu yang selalu membantu mencari saya jodoh dan

bexperan banyak Tugas Akhir ini. "makasih ya bro, the best pokonya!"

3.   Partner Lucky Rantau tak pulang-pulang yang bexperan banyak Tugas Akhir

ini. "makasih ya urn, the best pokonya!".

4.   Partner Dimas kecebong laut yang gak begitu berperan banyak di Tugas

Akhir ini "ya bener"xixixi. "makasih ya sist, the best pokonya!"

5.   Egy,  Anggit,  sahabat-sahabat tersayang  yang  selama  ilii  menjadi  teman

peljuangan   dari   awal   kuliah,   menjadi   sahabat   terbaik   yang   selalu

memberikan semangat, doa, dan motivasi.
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6.   Teman-teman angkatan 2015 Universitas Amikom Yogyakarta yang tidak

dapat saya sebutkan satu persatu, terimah kasih karena telah memberikan

semangat

7.   Teman  teman  sepeljungan  D3  Manajemen  lnformatika  03  yang  saling

mendukung satu sama lain yang saling mensupport satu sama lain.

8.   Dan semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu-persatu.

9.   Almamater Tercinta.

Semoga Tugas Alchir ilii bisa memerikan manfaat bagi kita semua dan ilmu

yang sebaik-baiknya.

- Aji Zanuar Pamungkas-
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kesehatan serta kesempatan yang terus menerus diberikan olehnya tanpa pemah

texputus.

Shalawat   serta   salam   kepada   Nabi   Muhammad   SAW   yang   telah

membimbing kira menuju jalan yang lurus, ku harap Syafa'at Mu di penghujung

akhir.

Alhamdullilah tugas akhir ini terselesaikan tepat pada waktunya. dengan

kerendahan hati saya, saya persembahkan tugas akhir ini untuk:

1 .   Kepada Orang tua saya yang tercinta, terimakasih atas doanya terimakasih

atas  bimbingannya  terimakasih  atas  supportnya  dan  atas  segala  kasih

sayangnya yang tak pemah terputus.

2.    Mas Aji yang bexperan banyak di Tugas Akhir ini. "makasih ya mas, buat

semuanya selana ini!"

3.   Mas Lucky berperan banyak di Tugas Akhir ini.  "makasih ya mas, buat

semunya selana ini!"

4.   Mas  Dicki berperan banyak di  Tugas Akhir ini.  "makasih ya mas,  buat

semunya selama ini!"

5.   Egy dan Anggit Sobat penth suka cita nasa kuliah.

6.   Teman  teman  seperiuangan  D3  Manajemen  lnformatika  03  yang  saling

mendukung satu sama lain yang saling mensupport satu sama lain.

7.   Dan   seluruh   teman   saya   yang   meminta   saya   untuk   segera   wisuda,

terimakasih atas doanya.
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8.   Dan semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu-persatu.

Semoga Tugas Akhir ini bisa memerikan manfant bagi kita semua dan ilmu

yang sebaik-baiknya.

- Dimas Afflan Nun Riswanda-



KATA PENGANTAR

Dengan mengucap puji syukur kami panjatkan kehadirat AIlch SWT yang

telah   melimpahkan   segala   nikmat   dan   karunia-Nya   sehingga  penulis   dapat

menyelesaikan tugas  akhir  ini  dengan baik.  Adapun judul  tugas akhir ini  yaitu

"Pembuatan Video Promosi Wisata Pantai di Kulon Progo dengan Menggunakan

Video Hyperlapse Sebagai Sarana Informasi untuk Dirms Pariwisata Kulon Progo".

Laporan tugas akhir ini dibuat sebagai salah satu syarat guna memperoleh

gelar  Ahli  Madya  Jurusan  Manajemen  Infomatika,  Fakultas  Ilmu  Komputer

Uhiversitas Amikom Yogyckarta. Laporan tugas akhir juga sebngai sarana untuk

mempraktekan secara langsung ilmu teori yang telah diperoleh selama menjalani

nasa   studi   di   jurusan   Manajemen   Infomatika,   Fakultas   Ilmu   Komputer,

Universitas Amikom Yogyakarta.

Penulis menyadari bahwa selama penyusunan tugas akhir ini banyak pihak

yang memberikan bantuan serta dukungan. 0leh karena itu dalam kesempatan ini

dengan segala kerendahan hati, penulis ingin menyampaikan ucapan terimah kasih

kepada:

I .   Allah SWT. Atas segala hidayah, barokah dan taufiq-Nya

2.   Bapak M.  Suyanto,  Prof.,  Dr.,  M.M.  selaku Rektor Universitas Amikom

Yogyakaha

3.   Bapak HanifAI Fatta, M.Kom selaku Ketua Program Studi D3  Manajemen

lnformatika
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4.   Ibu Krisnawati, S.Ssi. MT dan Bapak Heri Sismoro, M.Kom Selaku dosen

wali  yang  selalu  memberikan  arahan,  motivasi,  serta  dukungan  kepada

penulis.

5.   Bapak  Barka  Satya,M.Kom  selaku Dosen  Pembimbing tugas  akhir yang

telah memberikan penggarahan dan bimbingan selana pelaksanaan tugas

akhir dan penulisan laporan ini.

6.   Kepada Dra. Niken Probo Laras selaku kepala dinas pariwisata yang telah

memberikan izin kepada penulis untuk melakukan penelitian.

7.   Kepada kedua orang tua tersayang penulis yang sudah banyak memberikan

support,    doa,    semangat   dan   motivasi    kepada   penulis    agar   dapat

terselesaikannya Tugas Akhir ini dengan baik.

8.   Dan  semun  pihak  yang  secara  langsung  maupun  tidak  langsung  ikut

membantu dalani penulisan skripsi iri.

Penulis  menyadari  sepenuhnya  bahwa  Tugas  Akhir  ini  jauh  dari  kata

sempuma, oleh karena itu penulis mengharapkan  saran dan kritik yang bersifat

membangun demi kesempumaan dan perbaikan dimasa mendatang.

Akhir kata penulis berharap semoga Tugas Akhir ini berguna bagi penulis

pada khususnya dan bagi pembaca umumnya

Yogyakarta, 4 Desember 201 8
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INTISARI

Kab. Kulon Progo yang merupakan salch satu daerah yang memiliki potensi

pariwisatadengandayatariktersendirijikadibandingkandengankabupatenlainnya
yang berada di Yogyakarta.

Salah satu poteusi wisata unggulannya adalah pantai yang tidak kalah bagus
dengan  pantal  yang  lain  didapat  hasil  bahwa  belum  adanya  upaya pemerintah
setempat  untuk  mengenalkan   lebih   luas  mengenai   wisata  yang  dimilikinya,
sehingga perlu adanya sebuah video promosi untuk mengenalkan poteusi wisata

yang  terdapat  di  Kab.  Kulon  Progo.  Metode  penelitian  menggunakan  metode
Kualitatif dan  Strategi  penelitian  adalah  Limier  StrateS,  sehingga menghasilkan
video promosi  yang manpu mengenalkan potensi  wisata yang terdapat di  Kab.
Kulon Progo kepada calon wisatawan baik domestik ataupun mancanegara.

Hasil akhir dari tugas akhir ini berupa video dengan Tekhik Hyperlapse

yang bertujuan untuk menarik wisatawan agar mengapjungi pantai Kulon Progo.

Kata Kunci : Media  Promosi, Hyperlapse, Bahasa Inggris
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ABSTIIACT

Kulon progo District is one Of the regions has the polencial Of tourism with
its own charm if compared with other district in Yogyakarta.

One Of the main potential tourism in Kulon Progo is the beach that is not
less  good with  other  beaches,  the  result  that  there  is  no  effort from  the  local

government  to  introduce  the  potential  tourism  in  Kulon  Progo.  The  research
methodology  use  qualitative  methods  research  strategy  is  a  linear  strategy,  so
resulting in promotional video that  is able  to introduce the potential  tourism in
Kulon Progo to domestic or fioreign travelers.

ThefinalresultOfthisfinalprojectisavideowithkyperlapsetechaiquethat
aims to attract f;oreign tourists to visit Kulon Progo beach.

Keywords : inif ;ormation media, Hyperlapse, English Language
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