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INTISARI

OveJ~c`/ock   merupakan   sebuah   proses   yang  membuat   suatu   peran8kat

berialan dengan kecepatan lebih tinggi dari pada spesifikasi  yang dimilikinnya  ,

termasuk pada RAM VGEN 2400Iwhz. RAM yang memiliki kecepatan 2400 dapat

dimaksimalkan  perfoma yang dimilikj dengan  metode overc/ockj7?g.

A4emory atau RAM dapat dioverclock dengan menggLmakan  menu A4cmory

ray-//  yang berada pada bf.as , pengguna bisa mendapatkan sebuah perfoma yang

lebih cepat daripada kondisi default.  Untuk mengetahui kenaikan performa RAM

dalam   kondisi   overc/ock   penulis   menggunakan   game   benchmark      Urigine

Superposition dan 3DMark 11  Physics.

Hasil  akhir dari   analisa iri  yaltu berupa s'core   yang  didapat dari hasil

benchmark  Uhigine  Superposition  den  3DMark  11  Physics.  Score  itulal  yang

nantinya  alcan  menjadi  aouan  user  untuk  mengetahui  berapa  persen  kenalkan

performa yang sdah didapat setelah melakukan metode overc/oc4.

Kata KIInci : Overclock, Benchmark, RAM, VGEN 2400.



ABSTRACT

Overclock is a process that makes a device run at a higher speed than the

speclf iications it has, including the 2400 MHz VGEN RAM. RAM which has a speed

Of 2400 can be ma]cimized the performance posse.ssed by the overclocking method.

MemoryorRAMcanbeoverclockedusingtheMemoryTry-Itmermlocated

in the bios, users can get a performance that is faster than the default ccindition. To

find out the  increase in  RAM performance in overclocked condition.s the author

uses the benchrnark garrie Unigine Superposition and 3DMark 1 I Physics.

The final  result  Of this analysis  is a score obtained from  the benchaark

Unigine Sapeiposition and 3DMark I 1  Physics. That score will later become the

user's roference to find out what percentage increase in performance that has been

obtained af ter overclocking.

Keyword :  Overclock, Benchmark, RAM. VGEN 2400


