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MOTTO

"Belajar dan bekerja dengan giat, serta tidak lupa bersyukur,

tentu akan memberikan hasil yang baik"

Vi



PERSEMBAHAN
Dengan segala puji syukur kepada Allah SWT, Tuhan yang Maha Esa dan
atas dukungan dan do’a dari orang-orang tercinta, akhirnya skripsi ini dapat
diselesaikan dengan baik dan tepat pada waktunya. Oleh karena itu, dengan rasa

bangga dan bahagia saya dalam kesempatan i an terimakasih diberikan untuk

semua yang telah men

di masa yang akan datang, Aamiinnn.

vii

~  AMIKOM

>

"’, " AAL YA e aia]
r RESOURCE CENIER
\ =W VUV Wil Y



KATA PENGANTAR
Puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan nikmat kesehatan
sehingga pembuatan skripsi ini dapat selesai dengan judul “Perancangan Video

Animasi 2D Dengan Teknik Motion Graphic Sebagai Media Promosi Pada Jogja

Kursi Lesehan™.

Pembuatn skripsi i

AMIO!
Vil o

.e y DN D CArMTeES
vii \© W . f REOVURLE LENIER |

YOGYAKART;/

—_—]



DAFTAR ISI

Maksud dan Tujua
1.5 Manfaat Penelitian ..o -
16 DMueode Peneliilin ......oonabummammsiisrinianspissmssisssssatisiasoned +
1.6.1 Metode Pengumpulan IVAtA ...........cocooiismssienssissississsssssssasssanson o
162 Metode ABALIBL ..u.ossbimivisesissssisimmsascinassivsssmissssinsssscsssvsons 5
163 Metode PErancangih .........cocsiminmsmmssinsnissmiminisiisaind 6
. _A MIE

viii \ REOVURGE UL
k, e i



164 Metode Pengembangan ...........ccocooimmmniernneencnssninecisnenenas 6

1.7 Sistematika PENTRSEN ..cuimiissssmmsmismmosmmisssvsmamsmsasmmsssismassed 6
BAB II LANDASAN TEORI ...ttt 8
2.1  Tinjauan Pustaka .........cocciieinisinnsneiesienssiesieinissntsninsnssisinssssssssnnans 8
22 MuUlMEdIia oo iibn st e 10

Animasi ....... . S ... ... ... oo ssnssianneene

23

----------------

..............

.............................

-----------

--------------------------------

-----------------------------------

-------------------------------------

--------------

27.1 Analisis Ke
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN .....ccooiiiiiceereren e 25
31 Tinjoam VBN oo ivmimisamvssbamssessmeisssmsas st s sasissansmsiiss sosvosisis 25
3.1.1 Tentang Jogja Kursi Lesehan ..o 25
O R I T L T m——— 25
FLD0 VL ..o ceccomtbrssmmnsssmsnssssssonamnsvssussnmsas ittt S s 3RS0 S TIRATES 25




3.13

3.14

3.1.5

324

LATRI0 scvuisingusssunsssnssossnsoshion sabon s soamp i s s s s mas sk e b cow b 27
Informasi Kontak ... 27
Produk Jogja Kursi Lesehan.........cc.casiosisimimsecscassisissisasssnes 28

Strategi Promosi Jogja KursidLesehan ...

........

.............

TITPOI

--------

Analisis Kebutuhan Perangkat

Analisis Kebutuhan Perangka

---------------

3231

3.23.1 Kelayakan Hukum ..., 34
3231 Kelayskan QIR ... ..covsmosispsviossiessiaes 35
3.2.3.1 Kelayakan Oprasional..........cccooioieiinninicninnieninennns 35
PETABCRBEAN ;o crmianismesism s sies s s sssassd 35
3241 Tde dai KONSEP ....ccoonvressorsmmnssmaransssesivissosssassisisinsssain 35



3242 Perancangan Naskah ..........cccoovniiinnnnninn 36
3.24.2 Perancangan Storyboard .........c.coeeevieiiiiiiiinnnnnne 39

BABA IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..o 42

4.2.2.10 Motion Graphic Render...........ccooovvivininiininnnnncnnnd 60
422 Pengujian Terhadap Storyboard..........c.ccccvimecininiiiisicsiiinaess 62
423 Rekaman Suara............ kot ana S SRR SRR TR SRS AT SR 64
424 BUIRE covmovmsmsnimss i siiss s inssssmesiiesiazssasssand 64
425 ReNAEriNG ...coocviniiiiiiiieiiiiieccieinsceses e n e 65

xi



43 IMPIEMENtasi c.ooueveverieeieieieee 67

43.1 TeStNE ....cccocvnrsmrsrrersssnsossasensinss L o 67
432 Pengujian di INSTAZraM ......c.ccoivivininiiniiineeiiisisineisnesd 69
BABA V PENUTUP ......coooiiieineencnisissssessssssssisnissasessissessssasassassesnsastssssssssssssssssass 70

Xii



DAFTAR TABEL
Tabel 2. 1 Perbandingan ............coceiiiiniiininiiisiistssss s s 9

Tabel 2. 2 Perbandingan (Lanjutan) .........cooeeememnesesiniiii s e 10

Tabel 3.1 Metode SWOT

i gﬂ‘\ AM f KOM ‘H
$0) RESOURCE CENTER
28  YOGYAKARTA A

—



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Squash and Stretch ... 12
Gambiar 2.2 ADUCIPDEHON szt dosaissniotss s sy sospesigiomsiovesssersions 12
Cramban 2.3 SERIIE ....cuusumocscounsomsmommmmswssysessasetoi s minsssases soues s smasss e ss 13

Gambar 2.4 Straight Ahead Action and Pose-To#Pose...............cccceevmriininnnniinnnnnn. 13

Gambar 2.5 Follow-Through and Overlaping ACtON. .....coooeeiiueeeeieeeeeiieiiieieeeeeeeeeeaaaes

--------------------------------------

........................................

---------------------------------------------

.............................

................................

-------------------------

-----------------------

Gambar 3.3 Contoh Produk Meja Lipat LeSeham ........coooooooeeioiierieeceieeeeeeeeeeeeeeeeeeeees

Gambar 4.1 SRAPE TOON .....eiiieiiitiieit et 42
Gambar 4.2 Pen Tool ..uuummsmsisisvisspissrgiosucssastsmsiisia stsssmensessesssvssosoves 4
Caitine 3.3 EyaliGpDet TOBE ...co.cinmmmmssibassssitineiisastssssiass s mr s s o s s sy i RS
Gambar 4.4 Pembuatan karakter pada Iustrator cc 2018 ... HE
Gambar 4.5 Pembuatan background opening pada Ilustrator cc 2018 ...................... 45
. AMI

xiv \ } ESOURCE

v € ‘\:_ YAKAR

-

e/ W W AW e Wl Y



Gambar 4.6 Pembuatan background kos pada Ilustrator cc 2018.................ccooeens 45

Gambar 4.7 Pembuatan asset pada Ilustrator cc 2018 ... 47
Gambar 4.8 Hasil pembuatan asset dengan format .PNG...........ccccoeiiiiiiiiiniinnnns 47
Gambar 4.8 Composition seting pada adobe after effects cc 2018 ... 49

................................................................

.................................

.....................................

)

............................

-----------------------------------------------

ssssssnses ssssssssnsnns

ooooooooooooooooooooooooooooo

.....................................

-----------------------------------------

Gambar 4.2 D N .......eeeeenenens

Gambar 4.22 Motion Graphic Komposisi Final ... 60
Gambar 4.23 Proses Rendering..........cooooieiiiiiniiicicsecccsci s 61
Gambar 4.24 Perekaman Suara di Audition cc 2018...........ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiine 64
Gambar 4.25 File Import video, narasi dan backsound ............ccccovvciiiinniiinncnnncnen 65
Gambar 4.20 Tampilan timline dalam Premiere cc 2018 ..o, 65
Gambar 4.26 Tampilan export SEHINES ....oinimmiimssnimmssmsissmarimrimisgsiammmmi 66



Gambar 4.27 Tampilan proses rendering ..........coceveevereserereesesescserescsssssiiisisssisssesenes 66
Gambar 4.28 pengujian pada qUICKHIME ...t 67

Gambar 4.29 Pengujian di InStagram.............cecerereierieeeninsnnesesnnsescssessesssneseisscsissssnens 69

XVi



INTISARI

Perkembangan Animasi 2D sampai saat ini berkembang sangat baik. Di
dalam dunia perfilman sendiri penggunakan karakter animasi sudah
berkembang sejak tahun 1906. Animasi 2D Penggunaanya dalam media
promosi juga menarik karena ruang lingkup penikmatnya yang luas,
khususnya kaula muda yang lebih suka melihat film animasi 2D yang ringan
dan menarik.

aha yang dijalankan oleh anak
i.pada 18 Maret 2017 Jogja
si_lesehan dan juga meja
ngat identik dengan

Jogja Kursi Lesehan merupakan sebua
muda sekaligus mahasiswa yang kret if
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ABSTRAK

Now days development of 2D animation has been very good progress. In
movie's world itself, the using of animation character has been since 1906.
Using of 2D animation in advertising media is interesting enough, because it
has many lovers already, especially young generation, who prefer watching 21D
animation movie which is easier and more interesting.

Jogja kursi lesehan is a trade, which is run by young generation who has
skill. Exist since 18" of march 2017 JogjagKursi Lesehan sells and serve
lesehan chair and table-making. These g 2y identical with child kost,
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