BABY
PENUTUP
51  Keslmpulan
Berdasarkan hasil dan penelitian yang telah dilakukan,
maka kesimpulan yang dapat dinmbil adalah sebagai berikut

dengan menggunakin, <ofiware unity
Baha®Pemrograman CE.
2. Dakum penelitian ini, pembuatar objek 3 dimensi bert

gl e 1)

dengan mengimplementosikan metode. marker hased tracking
yang dapat dijadikan Sebagai kartu untuk menampilkan objek 3
dimensi dan penggunaan kata,

4. Aplikasi AR mengenalkan alpabet layak dijadikan sebagai
media pembelajaran ahternatif dan dapat meningkatkan minat
anak dalam belajar.
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5. Aplikasi AR mengenalkan alpabet dapat dijadikan media
pembelajaran pendamping belajar anak disekolsh maupun di
rumah.

6. Pemanfastan teknologi augmented realiny sebagai media

banyak dan objek 3D vyang terlalu detail membuat ukuran
aplikasi menjadi terlalu besar sehingga menghasilkan sampah
penyimpanan aplikasi yang mempengaruhi penyimpanan di
dalam smariphone, hal tersebut berpengaruh langsung terhadap
proses scan marker pada kamera ar .
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