BAB 1
PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang

Teater “MANGGAR” merupakan sebuah wadah untuk para mahasiswa

khususnya mahasiswa Universitas Ami

gyakarta yang mempunyai

sulitnya media pembelajaran
. Di Teater “MANGGAR” sendiri pada
krisis budaya Tradisional, selama 3

MOTION GRAPHIC
AMIKOM YOGYAKRTA
After Effect, Photoshop, Corel Draw guna mengajak anggota teater
“MANGGAR” untuk mengenal lagi budaya Tradisonal khususnya tarian
Tradisional yang ada di pulau Sumatera untuk lebih bisa dikembangkan lagi
melalui teater seni yang ada di teater “MANGGAR?”. Penulis akan membuat
sebuah video yang berisi Pengenalan Tarian Daerah Sumatera. Tarian tidak

sepenuhnya ditampilkan dalam pembuatan video Motion Graphic ini hanya salah



satu tarian yang ada disetiap daerah yang ada di Sumatera. Oleh karena itu, untuk
mempermudah proses belajar tarian daerah di Teater “Manggar™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka penulis akan membuat
video Pengenalan Tarian Daerah Sumatera Menggunakan Motion Graphic yang

komunikatif, menarik, dan efektif sehin iterima oleh anggota di Unit

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitia

Penelitian ini dim , motion graphic dalam
pembuatan video pengenalan tarian daerah, dengan tujuan:

1. Membuat video pengenalan tarian daerah untuk mengenalkan ke
anggota Teater “Manggar” dalam mengenal tarian daerah sumatera.

2. Membuat video yang dapat memberikan informasi tentang tarian
daerah Sumatera.



3. Merancang dan membuat video pengenalan tarian dengan tampilan 2D
motion graphic

4. Membuat media pengenalan tarian daerah menggunakan teknik 2D
motion graphic sehingga informasi yang diberikan melalui media ini
dapat menarik perhatian bagi anggota di Teater “MANGGAR™.

1.5  Manfaat Penelitian

1.6.4 metode perancangan

Metode perancangan pengenalan tarian daerah pada penelitian ini
menggunakan 2D animation production pipeline, yaitu dengan melalui
tahapan Pra Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi.



1.7  Sistematika Penelitian
Sistematika Penulisan tugas akhir ini diuraikan dalam beberapa bab yaitu :

1. BAB I Pendahuluan
Menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
manfaat penelitian, metode

masalah, tujuan penelitiz

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari penelitian ini, dan
saran yang dicantumkan sebab penulis menemukan jalan keluar
dari masalah yang ada.



