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MOTTO 

 You can do it all by yourself 

 Likulli maqomin, wa likulli maqoomin maqomun 

 Tidak akan tercapai tujuan suatu kaum tanpa dilakukan usaha dan doa yang 

beriringan 

 Aku bisa karena terbiasa untuk menjadi bisa, bisa menikmati proses, bisa 

tetep tawadhu saat menerima hasil. 

 Selalu mengingat akan manusia sempurnaNya dan seraya melantukan 

shollun’alaa nabi agar dapat dimudahkan segala urusan. 
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4. Untuk yang dihati mas Arif Yulianto terima kasih yang selalu jadi 
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sampai wisuda nanti, serta teman – teman Anggraini Risnu Putri, Bella 

Fitria Permatasari dan lain – lain. 

6. Untuk para pendaki RANSEL yang selalu nyemangatin dengan cara 

apapun supaya aku kembali semangat mengerjakan Tugas Akhir ini. 

7. Untuk para wanita – wanita penghuni Kost Domiva yang terus ngingetin 

untuk ngerjain Tugas Akhir, serta Ibu Siska (Pemilik Kost) terima kasih 
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INTISARI 

Perancangan dan pembuatan sistem informasi kasir berbasis java ini akan 

sangat membantu dalam proses transaksi dan inventori serta kinerja pegawai pada 

rumah makan dan pemancingan Arum Mina yang masih menggunakan metode 

transaksi manual, baik pencatatan stok barang, pembayaran, pesanan tempat 

maupun laporan-laporan.  

Tujuan penulisan tugas akhir ini merancang serta membuat aplikasi sistem 

informasi kasir pada rumah makan dan pemancingan Arum Mina menggunakan 

bahasa java. Perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan aplikasi kasir 

ini menggunakan Netbeans 6.9. yang berisi transaksi, inventori, dan laporan, 

adapun untuk pembuatan database menggunakan Xampp MySql. 

Hasil dari penelitian tugas akhir ini berupa software aplikasi kasir yang dapat 

menunjang kinerja pegawai dalam melakukan transaksi dan persediaan barang 

pada rumah makan dan pemancingan Arum Mina. 

Kata Kunci: Perancangan, Aplikasi Sistem Informasi, Java, MySql Xampp, 

Netbeans 6.9 
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ABSTRACT 

Design and Manufacture of Java Based Information System Cashier this is 

will be help on transaction and inventory processing include the performance of 

the employees at the restaurant and fishing Arum Mina that still using manual 

transaction method of recording inventory, payment, place orders and the reports. 

The purpose of this thesis is designing and creating applications information 

system cashier at the restaurant and fishing Arum Mina using Java language. The 

software which is used in the development of applications of this cashier is 

Netbeans 6.9. contained transaction, inventory, and report, as for creating database 

I use Xampp MySql. 

The result of this thesis research is the cashier applications software that can 

support the employees performance as doing the transaction and inventory at the 

restaurant and fishing Arum Mina. 

Keywords: Designing, Application Information System, Java, Xampp Mysql, 

Netbeans 6.9 
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