BAB I

PENDAHULUAN

1.1  LATAR BELAKANG MASALAH
Sekamng ini, yang namanya teknlogi sudah berkembang sangat cepat,
segala aspek kehidupan memani logl, amanusia pun dituntut cepat

itk dapat melihat

hidang hl.ik

an media table dan grafik konvensions

i nmpal;ankﬂnﬁ'l:ﬁlﬂ ielem suary, g teks

niara teks.

Peningkatan ini sejalan deigan berkembangnya kemajuas teknologi yang semakin
kegiatan mencari dan menyebarkan informasi, informasi didapat/disebarkan
melalui banyak sumber yang salah satunya adalah Aplikasi Multimedia,

pernah berhenti dari

Mudiks Kidul Loji merupakan komunitas muds-medi katolik paroki
Gereja Kidul Loji. Ini dikarenakan keterbatasan media (sarana) yang digunakan



dalam menyampaikan informasi, media yang digunakan masih manual
yaitu penyedisan informasi yang menggunakan sumber daya manusia sebagai
informan. Beberapa kelemahan dari pusat informasi yang bersifat manual
diantaranya adalah faktor manusia itu sendiri, sebagal manusia tentunya tidak

g efektif dan ehsien dalam

UMUSAN MASALAH
Berdasarkan Latar Bzhkang Masalah L

menarik, felas, dan

1.3 BATASAN MASALAH

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi multimedia sangat luas seusai
fungsi penerapannya. Untuk memfokuskan pembahasan, dalam hal ini penulis
membatasi ruang lingkup yang sangat sempil yaitu hagaimana memanfastkan



perangkat lunak multimedia untuk membangun suatu aplikasi multimedia
vang akan digunakan sebagai informasi Mudika Kidul Loji.

1.4 TUJUAN PENELITIAN
1.4.1 Internal
‘2. Mengembangk

endtkung kemampuan berskivalisasi dalam pencrapan ilmu di dalam

c. Sebagai referensi g

yang berkaitan dengan Mudika Kidul Loj.

1.5 METODE PENGUMPULAN DATA
Dalam melakukan penelitian ini. penulis melakukan beberapa metode
dalam mengumpulkan data untuk memperoleh jawaban atas permasalahan-



permasalahan yang penulis ungkapkan. Adapun metode-metode yang
penulis lakukan adalah sebagai berikut :
o Meiode Wawancara
Dengan metode iml penulis akan melakukan wawancara dengan
Ketua/Pimpinan dari Mudika Kidul'Loji
b, Metode Observasi

b dilakukan cleh Mudika Kidul Loji dalom

Penulis memanfaatkan teori-teori yang
sistem informasi dan teknologi inforn

Lo SISTEMA PENULIS

Sistematika penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berikut ;

BAEB1 Pendahuluan
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian , metode pengumpulan data, dan
sistematika penulisan.



BABII Dasar Teori
Bab ini berisi tentang pengenalan sistem (sesuai dengan judul)
secara umum dan lentang sistem perangkat lunak yang digunakan

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil penyusunan skripsi dan
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