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PENDAHULUAN

murah dan mudah diakses. Apalagi ditambah dengan perkembangan teknologi
informasi sekarang ini semakin cepat, seiring dengan kebutuhan akan informasi
yang semakin meningkat ini menyebabkan setiap orang ingin mendapatkan
informasi dengan cepat dan mudah.



Menjaga dan melestarikan budaya bangsa terutama budaya daerah wajib
dilskukan bagi setiap warga negara. Salah satu kebudayaan yang harus
dilestarikan adalah aksara jawa. Aksara jawa merupakan salah satu peninggalan
budaya yang tak ternilai harganya. Bentuk aksara jawa menjadi satu peninggalan
yang patut dilestarikan. Upaya pelestarian itksara jawa ini sedang diupayakan oleh
pemerintah, salah_salu wpayanya adalab memasukkannya dalam kurikulum

DI AN

ongksle SR itu ponsel saat ini juga dapat dipakai sebig Sern bejajor.
Mohile Application merupakan scbuah aplikasi yang dapat dijatankan pada sebuak

\Dalam penelitian ini, dibuat sebush Mohife .



1.2  Rumusan Masalah

permasalahan adalah “bagaimana cara membuat Mobife Application untuk
aplikasi pengenalan aksara jawa menggunakan Flash Lite 117,

1.4 Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :
a)  Membuat Mabile Application untuk aplikasi pengenalan aksara jawa yang
nantinya dapat diterapkan pada dunin pendidikan serta membantu
pemerintah dalam upaya pelestarian kebudayaan.



by Uniuk memenuhi persyaratan dalam rangka menyelesaikan program studi
Sirata | (81) pada STMIK “AMIKOM™ YOGYAKARTA jurusan Sistem
Informasi.

1.5 Manfaat Penelitian

tahapan penelitian, vaitu sebagai berikut :

I. Mengidentifikasi masalah yaitu dengan mengidentifikasi masalah apa yang
timbul dari huruf aksara jawa untuk dijadikan pedoman bagi pembuatan
skripsi ini.
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2. Pengsjuan judul skripsi yaitu mengajukan judul yang skan dipakai untuk
3. Pengumpulan data, yaitu meliputi :
«  Studiliteratur
Pengambilan dats  dengdlit browsing  internet  yaitu dengan
g berhubupgan dengan materi aksara

Sebelum aplikasi ibuat. make pertieade ya perancangan sistem. vaitu
merancang aplikasi yang akan dibuat nanti. Software yang akan digunokan untuk
pembuatan aplikasi ini adalah Adobe Flash CS3.



6. Pembuatan aplikasi, testing aplikasi dan implementasi aplikasi.

Setelah perancangan sistem dilakukan maka dimulailah dengan pembuatan
aplikasi. Setelah aplikasi tersebut selesai dibuat. maka aplikasi tersebut di testing
dan diimplementasikan apakah aplikasi tersebut dapat dijalankan atau
dipergunakan dengan baik atau tidak. Bilitidak, maka perly adanya perbaikan

tentang teori-teori dan perangkat lunak vang dipakai dalam
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perancangan aplikasi yang akan dibuat. Analisis  aplikasi
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