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INTISARI  
 

Salah satu penerapan sistem pakar adalah dalam bidang medis. Untuk 
penyakit–penyakit khusus diperlukan keahlian seorang dokter dalam bidang 
tersebut untuk melakukan diagnosa dan pemeriksaaan, sehingga pengobatan yang 
dilakukan benar–benar tepat dan akurat. Salah satu penyakit yang rentang 
terjangkit pada anak adalah cacingan. Waspadai  dan kenali penyakit cacingan 
pada anak karena penyakit  ini sangat mengganggu tumbuh kembang anak. 
Sehingga sangat penting untuk mengenali dan mencegah penyakit cacingan pada 
anak sejak dini. Gangguan yang ditimbul mulai dari yang ringan tanpa gejala 
hingga sampai yang berat bahkan sampai mengancam jiwa. Secara umum 
gangguan nutrisi atau anemia dapat terjadi pada penderita. Bahkan, tingkat 
kecerdasan seorang anak bisa turun akibat terkena cacingan. 
 Berkembangnya gejala cacingan dipengaruhi banyak faktor mulai dari 
faktor suhu, iklim Negara tropis termasuk salah satunya Negara Indonesia, 
kebersihan tubuh, sanitasi lingkungan, sosial ekonomi, dan kepadatan penduduk. 
Oleh karena itu, rentan bagi mereka terkena penyakit cacingan jika tinggal di 
lingkungan yang tidak bersih. Untuk itu, para ibu khususnya juga perlu 
mengetahui gejala penyakit cacingan, agar anak bisa di awasi serta lebih 
mengenal tanda–tanda cacingan untuk pencegahan dini. Selain itu, pentingnya 
mengetahui gejala cacingan dan tanda–tanda cacingan adalah sebagai pertolongan 
kepada anak agar cacing tidak terlalu lama bersarang. Kebanyakan seorang ibu 
telat menyadari bahwa anaknya telah terkena cacingan. Seorang ibu mengetahui 
anaknya terkena cacingan setelah di periksaakan ke dokter anak, sedangkan saat 
di periksakan ke dokter anak harus mengantri dengan pasien-pasien lain dan 
dokter pun memeriksa satu persatu pasien secara manual dengan ilmu kedokteran 
yang dimiliki, perawat hanya membantu menyiapkan peralatan yang dibutuhkan 
dokter,  membantu saat pendaftaran pasien. Hal seperti itu di rasa kurang efektif.  
Oleh karena itu penulis mencoba memberi solusi untuk masalah tersebut yaitu 
dengan membangun Aplikasi Sistem Pakar Untuk Mendekteksi Dini Dan 
Pencegahan Gejala Penyakit Cacingan Pada Anak Balita. 
 Aplikasi Sistem Pakar Untuk Mendekteksi Dini Dan Pencegahan Gejala 
Penyakit Cacingan Pada Anak Balita adalah aplikasi yang dibuat dengan bahasa 
pemograman Microsoft Visual Basic 6.0 dan Microsft Accsess sebagai 
pengolahan databasenya. Adapun fungsi dari aplikasi ini adalah sebagai alat bantu 
untuk mendekteksi dini dan mencegah gejala penyakit cacingan agar gejala 
penyakit cacingan bisa didektesi lebih dini dan bisa di obati sebelum penyakit 
cacingan tersebut menjadi semakin parah dan mengarah menjadi penyakit yang 
lebih bahaya. 
 
Kata-kunci: Sistem Pakar, Penyakit Cacingan, Anak balita 
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ABSTRACT 
 

 One application of expert systems is in the medical field. For the disease 
- the disease required the expertise of a physician specialized in that field to 
perform diagnostics and inspection, so the treatment is done correctly - really 
precise and accurate One disease that ranges in children are infected with 
worms. Be aware of and identify disease intestinal worms in children because the 
disease is very disturbing development of the child. So it is important to recognize 
and prevent disease intestinal worms in children early on. Inflicted disturbances 
ranging from mild to no symptoms to severe and even life-threatening. In general, 
nutritional disorders or anemia may occur in patients. In fact, a child's 
intelligence level can go down due to exposure to intestinal worms. 
 Development of symptoms of intestinal worms is influenced many factors 
ranging from temperature factors, the climate of tropical countries including one 
country Indonesia, body hygiene, environmental sanitation, social, economic, and 
population density. Therefore, they are susceptible to worms exposed to the 
disease if they live in environments that are not clean. To that end, mothers in 
particular also need to know the symptoms of intestinal worms, so that children 
can watch and learn more about the signs of worms for early prevention. In 
addition, the importance of knowing the symptoms and signs of intestinal worms 
worms are as relief to the children so that not too long worm nest. Many a mother 
realizes too late that his son had been exposed to intestinal worms. A mother 
knows her child after the periksaakan worms exposed to the pediatrician, whereas 
when the check with your pediatrician should be in line with other patients and 
doctors were examining patients one by one manually by medical science that is 
owned, nurses only equipment needed to help prepare physicians , helps during 
patient registration. Things like that in a sense less effective. Therefore, the 
author tries to give a solution to this problem is to build Expert Systems 
Applications To Mendekteksi Early Worms Symptoms And Prevention In 
Childhood. 
 Expert System Applications To Dectection Early Symptoms And 
Prevention In Childhood Diseases Worms is an application created with 
Microsoft Visual Basic programming language and Microsft Accsess 6.0 as 
database processing. The function of this application is as a tool for early 
mendekteksi and prevent symptoms of worms that could detection worms 
symptoms early and can be treated before the disease becomes more severe 
intestinal worms and leads into a more dangerous disease. 
 

Key words: Expert System, Diseases Worms, Childhood 
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