BAB Y

PENUTUP

4. Tahap-tahap membuat aplikasi multimedia dianfaranya mengumpulkan
data, merancang konsep, merancang isi, menulis naskah, menulis narasi,
merancang grafik, memproduksi sistem, melakukan pengujian pemakai,
menggunakan sisten, dan memelihara sistem.
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52 Saran

Media ajar berbasis multimedia ini disarankan dapat diterapkan pada
pembelajaran di sekolah dasar. Sarana prasarana yang mendukung sangat
dibutuhkan seperti perangkat komputer sehingga siswa dapat melakukan kegiatan
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