BAB1
FPENDAHULUAN

I.1.  Latar Belakang Masalah
Teknologi Informasi berkembang begitu pesat dari tahun ke tahun.
Perkembangan ini mendorong timbulinya persaingan di berbagai bidang. salah

satunya adalah.Bidang pendidikan. Dalam dun pendidikan selama im masih
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is multimedia, dengan media ini diharapkan siswa akan lebih tearik untuk
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Dari hasil disukusi dengan guru diketab

it belsar

& manual. Dala \ajari pelajaran IPA

buke saja. Hal ini membuat

g guru tersebut ajarkan,

sehingga guru tersebut harus meng

tidak cepat paham dengan materi yang diajarkan.
Maka dari itu penulis berkeinginan untuk membantu guru dalam

feali-kali karena para siswanya

menyvampaikan materi terutama pada pelajaran IPA, dengan membuat media
pembelajaran berbasis multimedia sebagai sarana pendukung proses mengajar.



Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, penulis
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “PERANCANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN IPA TENTANG JENIS-JENIS KATROL DAN PESAWAT
SEDERHANA LAINNYA PADA SDN DAWUNG | SRAGEN"

d. Corel Draw X5



1.4.  Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penelitian ini adalah :

l.  Membuat media pembelajaran IPA berbasis multimedia.
2. Membantu guru dalam menyampaikan materi, melalui media belajar

2. Metode Observasi
Yaitu metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan secara
langsung untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan.

3. Metode Dokumentasi



Yaitu metoede pengumpulan data dengan cara meneliti dan menvalin
catatan yang diperoleh dari sekolah secara langsung mengenai data
yang berhubungan dengan penelitian.
4. Metode Kepustakaan
Yaitu metode pengumpulan daffi-dengan carm mengambil materi dari
berl dengan materi penelitian.

Peluang adalah situasi yang dapat memberikan keuntungan dan dapat
dimanfaatkan untuk memberikan kesempatan bagi organisasi ataupun
Suatu program.



d. Threats (Ancaman)
Ancaman adalah keadaan yang tidak menguntungkan bagi organisasi
ataupun suatu program. Ancaman ini merupakan penghambat paling
utama berjalannya organisasi ataupun suatu program.
Terdapat beberapa sirategi yang digunakani@alam analisis SWOT, yaitu :




1.6.4 Metode Testing
1. Uji White Box

Pengujian White Box adalah pengujian yang didasarkan pada pengecekan
terhadap detail perancangan, menggunakan struktur kontro! dari desain program

laporan penelifian.

BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini merupakan tinjauan pustaka, mengursikan teori-teor
vang mendukung judul dan mendasari pembahasan.



ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tinjaugn wmum yang menguraikan gambaran
umum objek yang berkaitan dengan penelitian. Dalam bab ini
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