BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

masyarakat daersh Pati, PTSIMPANG
memiliki banyak acara yang sudah tayang di kota sekitar pati kareno sudah dari
sejak tahun 2011 berdiri. Banyak program yang sudah tiyangkan oleh TV simpang
lima pati sehingga nama Simpang5tv sudah akrab ditelinga masyarakat kota pati.



el

Berdasarkan alasan ini yang juga diperkuat dengan data di lapangan
penulis menelurkan sebuah ide vang akan ditmplementasikan dalam sebugh media
promosi perunjang yang bertujuan membantu dalam sebuah proses promosi yang
memiliki daya saing dan nilsi jual yang layak don menyesuaikan kebutuhan klien
pai saat ini masih dican solusinya (
wilfimiedia yang menyajikan

adalah salah satu strategi promosi yang siim

Sebagai Media Promosi PT.SIMPANG LIMA MEDIA TELEVISI”. Sebagni

media informasi untuk promosi agar menarik minat klien yang akan memasang

iklan di Simpang5TV.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, maka dapat dirumuskan
rumusan masalah dengan Analisis dan perancangan Media Promosi Interaktif
Berbasis Multimedia Sebagai Media Promosi PT. Simpang Lima Media Televisi
dan bagaimana membuat Media Promosi dégan menggunakan Adobe Flash?

1.4 Tujuan Penelith

Dari latar belakang dan rumusan masalah dapat disimpulkan tujuan
penelitian sebagai berikut :
|. Membuat Media Promosi Interaktif Berbasis Multimedia vang mampu



2. Schagai prasyarat kelulusan studi Strata Satu Jurusan Sistem
Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh gelar

SArjen.
3. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang diperoleh selama kuliah

3. Bagi Pembaca
Berdasarkan penyusunan prasvarat kelulusan studi Strata Satu Jurusan
Sistem Informatika ini dibarapkan dapat memberikan pengetshuan dan
dapat dijadikan referensi dan bahan pembanding bagi mahasiswa dan



bagaimana membuat aplikasi multimedia yang berbasis flash dan video

melalukan wawancara
LIMAS MEDIA untuk
mendapatkan informasi vang diperlukan dalam penyusunan Skripsi.



2. Metode Observasi
Metode ini dilakukan dengan cara penulis melakukan pengamatan atau
observasi terhadap objek yang diteliti yaitu SimpangStv untuk
mendupatkon informasi lain yang tidak didapat dari metode

WilWancari.

BAB1 LANDASAN TEQR
dibahas mengenai latar belakang masalsh perancangan inovasi baru di
Simpang5tv, perumusan masalah yang akan dibuat diaplikasi, batasan
masalah, tujuan penulisan, manfaat penelitian, metode penelitian dalam



penyusunan Skripsi. dan sistematika penulisan Skripsi serta susunan
Jjadwal kegistan penyusunan Skripsi.

SimpangStv pada Bagian Laporan. Dimulai dari analisis kebutuhan

klein yang ingin memasng iklan, dan perancangan aplikasi yang dibuat
serta pengimplementasian multimedia lamnya yang berbasis flash.



BABY PENUTUP

jawaban yang diperoleh dari interpretasi data yang merupakan jawaban
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