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INTISARI 

SMK NU Temanggung adalah sekolah menengah kejuruan yang berada di Temanggung, Jawa 

Tengah. Di SMK NU Temanggung telah diberlakukan Kurikulum Merdeka, sehingga terjadi 

beberapa perubahan dalam proses pembelajaran. Salah satu perubahan itu adalah digantinya 

jurusan Multimedia menjadi Desain Komunikasi Visual (DKV). Akibat perubahan yang sangat 

signifikan membuat sumber belajar untuk semua mata pelajaran ini sangat kurang. Salah satu 

mata pelajaran yang sumber belajarnya tidak ada adalah mata pelajaran Dasar-dasar Program 

Keahlian Desain Komunikasi Visual. Oleh karena itu, agar dapat membantu proses 

pembelajaran maka diperlukan suatu program aplikasi. Aplikasi yang dimaksud adalah media 

modul pembelajaran untuk mata pelajaran dasar-dasar program keahliah DKV. Aplikasi 

berbasis android ini dapat digunakan tidak hanya oleh SMK NU Temanggung tetapi sekolah 

lain yang memiliki jurusan DKV. 

Hasil pengujian aplikasi ini di SMK NU Temanggung menunjukkan bahwa aplikasi tersebut 

sangat membantu proses pembelajaran dan kegiatan belajar mengajar menjadi lebih efisien 

karena sumber belajar yang mudah di akses. 

 

Kata kunci: SMK NU Temanggung, sumber belajar, DKV, modul pembelajaran 
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ABSTRACT 

SMK NU Temanggung is a vocational high school located in Temanggung, Central Java. At 

SMK NU Temanggung, the Kurikulum Merdeka has been implemented, resulting in several 

changes in the learning process. One of the changes was the replacement of the Multimedia 

major with Visual Communication Design (DKV). As a result of very significant changes, 

learning resources for all of these subjects are lacking. One of the subjects for which there were 

no learning resources was the Basics of Visual Communication Design Expertise Program. 

Therefore, in order to assist the learning process, an application program is needed. The 

application in question is a learning module media for the subject of the basics of the DKV 

expertise program. This android-based application can be used not only by SMK NU 

Temanggung but other schools that have DKV majors. 

The results of testing this application at SMK NU Temanggung show that the application really 

helps the learning process and teaching and learning activities become more efficient because 

learning resources are easy to access. 
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