BAB 1
Fendahuluan
Latar Belakang Masalah

Pengaruh perkembangan Teknologi Informasi sekarang 1 sudah menjangkan
ke semua bidang Pendidikan, kebutuhan informasi yang akurat. tepat dan cepat
dalam menyajikan data yang sangat Imwkﬂn salah satu tujuan penting.
Untuk ini smartphane berperan aktif dalam segala bidang dan akan mempermudah
pekerjaan manusia. [u.l‘nrmli..-m. .ﬁmﬁng sekali &gﬁ_-mmua orang, dengan
adanya informasi akan. m;ﬁl timbal balik pada. kﬂ% baik di segala
IIM Dari adanys sebush kemajunn tersebut maka akan tegadi sebuah
perubahan, dun perubahan ukan terjadi jika adanya informasi yang dibuat dan
dh{gﬂ ldm:,ra sebuah informasi maka akan &ikﬂnhﬂﬂﬁﬂhjiﬂh}eﬂemuaﬂ
baru, Saat ini di dunia sedong mengalami proses revolusi penerapan teknologi
komputeeyang discbut digialsasi

mm teknologt  smarfphone  yang  kemudian  sangat  pesat
pﬁiﬂmw Keunggulan dari smarishome dengan sistem opeérasi android
n'mmgklnlm pengguna untuk memasang banyak npli}:nim dapat menunjang
peiupn keseharion merekn. Hal inilsh yang: Mkm Penggunann

mmmwmm l'rmﬂlﬂw:n pm&,'ma untuk
Hal inilah yang menyebabkan penggong smeariphone di Indonesia mencapai sekitar
55 juta ya menempatkan Indonesia sebagai pengguna ketiga terhanyak setelah
China dan India dalam cakupan Asia Pasifik (Jose, 2015)

Absensi kehadiran merupakan bagian peranan penting dalam setiap instansi
Pendidikan. Dimana absensi merupakan salah satu penunjang utamas yang dapat
mendukung dan memotivasi setiap kegiatan yang dilakukan di dalomnya. Seperti
halnya absensi di SMK Negeri 3 Tangerang Selatan yang masih menggunakan cam

manul (tanda tangan}, cara ini sangatlah rawan rawan bagt suatu Lembaga
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Pendidikan karena tingkat kedisiplinan yang tidak daspat dikontrol dan dapat
disalahgunakan oleh orang yang tidak bertangpung jawab, kerugian lain yang
mungkin muncul pada sistem absensi manual adalah rekapitulasi data yang masth
memakan banyak waktu dan tenaga.

Pemanfaatan sistem teknologi informasi vang semakin maju dapat mengatasi
hal-hal vang tidak diinginkan di alas dengan Sdanya sistem absensi yang tidak
diinginkan di atas dengan adanya mabmd digitalisasi dapat memberikan
pencapaian kinerja pada sekolah tersebut. Android adaluh sistem operasi untuk
:nlaﬂphuthEmmmmEﬂ?ﬂﬂﬂmmlm bagi
para pengembangan untuk takan aplikasi mﬂﬂnﬁuﬂﬁ yang telah di
gmihﬁ u'lch hemlmmpmlﬁ berperak. Salah m;nmngummh yang
i besar adalah handphone dimana per
mmml, khususnya teknologi informasi dan kﬂm

i semakin

@.ﬂ@lﬂ;iah singkaton dan guick response code. Kode ini Mhﬂtude
dua dﬁmﬁm bisa memberikon beragam jenis informasi secars Iunpmg (9]:4

ﬂﬂk EMMFU menyimpan 2089 digit atau 4289 karakter, lt'rmmk landa
baea dan kamkier special. Hal ini membuat QR code wxmmump]lmn teks

pmh pengguna, membuka URL, menyimpan kuntﬂkjahﬁnhlﬂpmdan masih
banyak lagi. QR code terdin dari untik-titik hitam dan spasi putih yang disusun
mmmmmmmya memi]jki.mhm.:t:rseud}ri . Hal tersebut

informasi yang dimuatnya.

Rumusan Masalah

Masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah

Bagaimana membangun aplikasi absensi sekolah menggunakan teknologi (r Code
Berbasis Android.

Batasan Masalah

Bantasan masalah dar penlitian ini adalah :
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1. Membangun aplikasi absensi sekolah menggunakan teknologi Qr Code
Berbasis Android.

2.  Target pengguna aplikasi ini adalah puru dan siswa di SMK Negeni 3
Tangerang Selatan.

3. Aplikosi ini hanya mencakup absensi siswa di SMK Negeri 3 Tangerang
Selatan.

Maksud dan Tujuan Penelltian

Tujuan dari pemelitian i adalah;

1. Kegunaan bagi pihak penulis dapat membuat aplikasi Absensi untuk portafolio

2. Kegunaan pihak mahasiswa dapat dijadikan referensi untik  penelitian
kedepannya

3. Kegunasn bagi pihak universitas dapat mengetahui kemampuian mahasiswa
dalam menerapkan ilmunya dan sebagai bahan evalunsi,

Manfaat Penelifian
Manfaat dan penelinan i adaleh sebush membangun sebugh sistem absensi
di SMK Negeri Tangerang Selatan yang akan memberikan kemudahan dan
pengelolnan data yang lebih baik dan detail kepada peserta dun pelaksanaan
Pendidikan di sekolah tersebut :
Sistematika Fenulisan
Lo.l Studi Literatur
Hﬂimm salah sato mlhﬂ! pengumpulan  data untuk
meru:tuputlun data-data yang slfuln}'a teontis y;hubmu cara membaca literatur
yang dengan penga.mataumpﬁmﬁi hhll:ﬂl.
L.6.2 Anallsis
Tahap dimana kita menerjemohkan kebutuhsn pengguna dalam spesifikasi
kebuthan system dan SRS (System Requirement Spesification). Spesifiknsi
kebuthan sistem ini bersifat menangkap semua yang dibutuhkan sistem dan dapat
terus diperbaharu secara intereative selama berjalannya proses pengembang
sistem
Lo.2 Metode Perancangan
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Tahap dimana dimulai dengan pernyataan masalah dan diakhin dengan
rincian perancangan yang dapat ditransformsikan ke sistem operasional.
Transtormasi ini mencakup seluruh aktivitas pengembangan perancangan.

Lo4  Implementas]

Implementasi yang akan di gunakan meliputi proses pengaplikasian
aplikasi yang sesuai dengan perancangan awal, dan membuat prototype utuk
mengetahui kekurangan atau masalah yang di hadapi.

1.0.5 Fengujlan - . .

Pada tahapan ini, dilakukan pengujian pad sistem yang telah dibangun
untuk mengetahin kualitas rekomendasi | .

Lo.6  Penyusunan Laporan

Tahup akhir dalam penelitisn im yaitg adalah penulisan laporan dan
keseluruhan penelitian yang telah dilakukan.

Sistemaiika Penullsan

- Sistematika penulisan dalam penyusunan laporan skripsi ini terdiri dari 5
bab, missing-masing di uraikan sebagai berikut -
BAE I PENDAHULUAN

Pada bab ini akan diurakain mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, batssan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan
sistematika penulisan yang digunakan untuk skripsi i,

BAB II LANDASAN TEORI

Dalam bab landasan teori merupakan tinjouan pustaka berupa tema yang
pemah diteliti sebelumnya. Ursian teori-teori yang mendasari pembahasan
terperinei yang I:erhul:n.triannshnﬁmphnﬁm
BAB 11l METODE PENELITIAN

Bab im1 menguraikan tentang langkah-langkah yang dilakukan oleh penulis
untuk melaksanakan dan menyelesaikan penelition ini.

BAB IV IMPFLEMENTSAI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan menjelaskan mengenai bagiimana menyelesaikan
masalah yang telah dirumuskan berdasarkan langkah-langkah yang disebutkan pada
Bah [11. analisis, perancangan, dan pembahasan mengenai hasil pepelitian.



BAB V PENUTUP

pada skripsi dan saran-saran yang diajukan untuk pengembangan selanjutnya.
DAFTAR PUSTAKA _
Bagian ini berisi daflor referensi yang telsh digunakan dalam penulis




BABII
Landasan Teorl

penelitian sallq}m&ilhpﬂm
bahwa w:ﬁmqu;an

dmganmjuanumhmkmuﬂ‘mM| mgﬂnupmtul.{nluumgahndrhaﬂm
langsung kepada mahasiswa melalui perangkat android masing — masing.
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