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INTISARI 

 

Masalah penelitian yang menjadi fokus dalam skripsi ini adalah kurangnya 

efisiensi dalam proses absensi siswa di sekolah. Sistem absensi manual yang saat ini 

digunakan seringkali memakan waktu yang berharga dan rawan terhadap kecurangan. 

Dampak dari masalah ini adalah berkurangnya waktu efektif pembelajaran, peningkatan 

peluang terjadinya ketidak hadiran siswa, serta sulitnya pengumpulan data absensi yang 

akurat. Hal ini merugikan baik pihak sekolah maupun siswa, yang memerlukan solusi 

yang lebih efisien dan andal dalam mengelola absensi. 

Metode penelitian yang digunakan dalam skripsi ini adalah pengembangan 

aplikasi sistem absensi siswa dengan menggunakan metode QR Code. Langkah-langkah 

penyelesaian masalah dimulai dengan analisis kebutuhan pengguna, perancangan sistem 

berbasis QR Code, pengembangan aplikasi, dan uji coba aplikasi di lingkungan sekolah. 

Dalam analisis kebutuhan pengguna, kami mewawancarai guru dan siswa untuk 

memahami perspektif mereka tentang sistem absensi ideal. Selanjutnya, kami merancang 

sistem yang memanfaatkan teknologi QR Code untuk memudahkan proses absensi siswa. 

Pengembangan aplikasi dilakukan dengan mengintegrasikan teknologi QR Code dan 

memastikan ketersediaan berbagai fitur seperti pengelolaan data absensi, keamanan, dan 

pelaporan. 

Hasil dari penelitian ini mengungkapkan bahwa pengembangan aplikasi sistem 

absensi siswa dengan metode QR Code telah memberikan solusi yang efisien dan efektif 

dalam mengatasi masalah absensi di sekolah. Aplikasi ini telah diuji coba di beberapa 

sekolah dan ditemukan bahwa penggunaannya dapat menghemat waktu absensi hingga 

50% dan meningkatkan akurasi data absensi. Sistem ini juga dapat meminimalisir potensi 

kecurangan absensi karena setiap siswa memiliki QR Code unik yang dapat dipindai. 

Dengan demikian, aplikasi ini memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan 

efisiensi proses absensi siswa, mengurangi tingkat ketidak hadiran, dan memudahkan 

pengumpulan data absensi yang akurat. Dalam era digital ini, penerapan teknologi QR 

Code dalam pengelolaan absensi siswa memiliki potensi besar untuk meningkatkan 

efektivitas pendidikan. 

 

Kata Kunci: absensi, Siswa, Android, Qr Code 
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ABSTRACT 

The research problem that is the focus of this thesis is the lack of efficiency in the 

student attendance process at school. The manual attendance system currently used often 

takes up valuable time and is vulnerable to conditions. The impact of this problem is 

reduced effective learning time, increased opportunities for student absences, and 

difficulty in collecting accurate attendance data. This is detrimental to both schools and 

students, who need a more efficient and reliable solution for managing absenteeism. 

The research method used in this thesis is the development of a student attendance 

system application using the QR Code method. Problem solving steps begin with 

analyzing user needs, designing a QR Code-based system, developing applications, and 

testing applications in the school environment. In our user needs analysis, we interviewed 

teachers and students to understand their perspectives on an ideal attendance system. 

Next, we designed a system that utilizes QR Code technology to facilitate the student 

attendance process. Application development is carried out by integrating QR Code 

technology and ensuring that various features such as attendance data management, 

security and reporting are available. 

The results of this research reveal that the development of a student attendance 

system application using the QR Code method has provided an efficient and effective 

solution in overcoming the problem of attendance at school. This application has been 

tested in several schools and it was found that its use can save attendance time by up to 

50% and increase the accuracy of attendance data. This system can also minimize the 

potential for absenteeism because each student has a unique QR Code that can allow it. 

Thus, this application makes a positive contribution in increasing the efficiency of the 

student attendance process, reducing absenteeism rates, and making it easier to collect 

accurate attendance data. In this digital era, the application of QR Code technology in 

managing student attendance has great potential to increase educational effectiveness. 

 

Keyword: attendance, Student, Android, Qr Code 

 


