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ABSTRAK 

 

 
Penenlitian ini membahas tentang peran editor dalam sebuah produksi siaran 

televisi “Walking Diary”. Editor berperan untuk mengumpulkan, memilih, 

mengelola video dan bertanggung jawab atas hasil dari sebuah video. Editor 

dituntut untuk paham tujuan dari pembuatan progam produksi siaran televisi. Editor 

harus tahu sasaran untuk siapa progam televisi tersebut dibuat agar dapat dikemas 

sesuai dengan target awal. Selain itu juga editor progam siaran televisi juga harus 

tahu trend atau perkembagan terkini agar progam siaran televisi yang dibuat dapat 

terus ditonton dan diikuti oleh penonton. Maka dari itu editor pasti memiliki sebuah 

tantangan untuk berpikir kreatif dan inovatif agar dapat menarik minat penonton. 

Selain tujuan tersebut editor juga berperan sebagi komunikator untuk mengelola 

pesan atau informasi gambar visual untuk menyampaikan pesan informasi tersebut 

kepada penonton. “Walking Diary” merupakan progam televisi bertema wisata dan 

edukasi yang mengenalkan berbagai destinasi wisata, kesenian dan berbagai macam 

hobi yang ada di Indonesia. Peran dan fungsi editor dalam progam televisi “Walking 

Diary” yaitu untuk mengemas bagaimana cara untuk membuat hasil luar berupa 

video yang menarik dan edukatif dengan konsep yang telah ditentukan dengan 

target sasaran para penonton milenial. 

 

Kata Kunci: Editor, Sinema, Progam Televisi, Visual Content. 
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ABSTRACT 

 

 

This research discusses the role of the editor in a television broadcast 

production of "Walking Diary". The editor's role is to collect, select, manage 

videos and be responsible for the results of a video. Editors are required to 

understand the purpose of making television broadcast production programs. 

The editor must know the target for whom the television program is made so 

that it can be packaged in accordance with the initial target. In addition, the 

editor of a television broadcast program must also know the latest trends or 

developments so that the television broadcast program made can continue to 

be watched and followed by the audience. Therefore, the editor must have a 

challenge to think creatively and innovatively in order to attract the interest of 

the audience. In addition to this goal, the editor also acts as a communicator to 

manage messages or visual image information to convey these information 

messages to the audience. "Walking Diary" is a television program with a travel 

and education theme that introduces various tourist destinations, arts and 

various hobbies in Indonesia. The role and function of the editor in the 

"Walking Diary" television program is to package how to create external 

results in the form of interesting and educational videos with a predetermined 

concept with the target audience of millennials. 
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