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Namun dalam hasil yang didapatkan hanya berupa didapati video produk.
‘saja oleh karena hal tersebut penulis memadukan antora hasil teknik liveshoot
dengan teknik motion graphic yang di mana didalam teknik tersebut akan
didapatkan suatu animasi singkat yang akan memberi kesan tertentu dalam sebuah

1. Mempromosikan café Angop kepada masyarakat.

2. Menjelaskan berbagai produk yang dibuat oleh café Angop.

3. Memperluas penggunaan teknik liveshoot dan motion graphic.

4, Mempermudah konsumen dalam mendapatkan informasi dari café Angop,



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah sebagai
berikut :

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk mempermudah proses
periklanan yang dilakukan oleh café angop kepada masyarakat agar dapat lebih
dikenal baik tempat maupun produk yang dijual dan dapat memperlihatkan ciri
khas yang dimiliki gleh gafé tersébut. D n pada proses pembuatan iklan

vang digunakan untuk proses peraneanzan dan pen
seperti berikut,

L. Metode Angket

Metode angket merupakan salah satu metode yang akan dilakukan
oleh penulis untuk mendopatkan dota dari hasil akhir penelitian vang
akan diuji melalui penilaian sample. Dan data tersebutlah nantinya akan

didapatkan hasil akhir berupa kesimpulan dari penelitian ini.



2 Metode Studi Postaka
untuk mengumpulkan data tentang penerapan teknik liveshoot dan

Adapun hal tersebut diperlukan penulis agar penelitian vang didapatkan

a. Mengumpulkan data dari café angop

b. Menganalisa SWOT terhadap objek penelitian
¢, Pengambilan gambar dari objek penelitian
d.  Pembuatan animasi dan video iklan



e. Melakukan publikasi untuk mendapatkan penilaian konsumen
£ Memproses hasil dari penelitian dan penilaian
g.  Mempublikasi hasil akhir dari penelitian

1.7 Sistematika Penulisan

sebagai bertkut ;
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ic dan software yang
digunakan dalam pembuatan animasi sertn tinjauan pustaka mengenai
beberapa hal tersebut.
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BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan di terangkan seperti deskripsi singkat tentang objek
penelitian yaitu café angop, analisa masalah apa saja yang yang terdapat
dalam objek penelitian.pemaparan solusi yang di gunakan dalam
memecahkan masalah beserta metode vang digunakan dalam penelitian
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