BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemodelan 3D mengubah hampir seluruh mduwstn di dunia. Tanpa disadari,
kita sudah menemui objek 30 model di kehidupan sehari-hari, seperti film, desain
arsitektur, game, virtual reality, iklan komersial dan masih banyak lagi. Pada tahap
pembuatan model 3D, teknik sangat di butuhksn untuk membuat suatu objek. salah
satu teknik pembustan nmdﬁlmmw modeling. atau bisa juga disebut
elementary mﬂéhu&_, Pemodelan bﬂu secarn seduﬂm mgkumbmnsrkan
beberapa bentuk geometris basic d:u:t memndlﬁkm bentuk mereka uniuk
w objek akhir yang diinginkan. Secara mw mudelmg adalah
mha'kpmmde!an polygonal dimana pemodelan ﬁmﬂwm genmelrs
prww kubus, bola, silinder, dan selainnya yang kemudian dﬁmnkm
hentuknya sampai penampilan yang diinginkan lercapai.

€V Pamma Creative adalah sebush perusshaan prodiksi  yang
mgkﬁmﬂ;ﬁdﬁl dalam menciptakan konten audio uﬁnl diin nmltunﬁ_ Salah
saty knryanya yang menonjol adaleh sebush film pemhkmﬁmm mbﬂ]udul

“MISSED" Dalam animasi ini, perusahaan menggunakan mBglmnkan

pendeleatan feknik . snimasi yang. mengpabungkon elemen animasi 2D dengan
lingkungan 3D, kamkm unfuk menciptakan efek visual yang
unik dan menarik dalam animasi, dengan menggunakan kedua teknik tersebut.

Dari pernyatasn sebelumnya penulis .ﬂﬂﬂﬂ,m basic modeling lebih
tepat digunakan untuk mu&&tﬂﬂﬁmﬂ.ﬂﬁnm ini, karena ohjek 3D
yang okan dibuat mempunym bidang daser seperti kubus, silinder dsb. Bidang-
bidang dasar tersebutlah yang nanti akan digunakan dan dibentuk sedemikian rupa
hingga menjadi objek 3D yang diinginkan berupa bebatuan dan pepohonan bidang-
bidang dasar tersebutlah yang nanti akan digunakan dan dibentuk sedemikisn rupa
hingga menjadi objek 3D vang diinginkan berupa landscape hutan setelah terbakar.
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Dari penilitian ini penulis akan mejelaskan pembuatan film animasi pendek
yang bejudul “Missed” yaitu tentang proses pembuatan 3D environment. Penelitian
ini bertujuan untuk membuat visualisasi permodelan 3D environment berupa
pepohonan dan bebatuan setelah terbakar menggunakan teknik basic modeling yang
dimana aset 3D tersebut akan digunakan pada film animasi pendek missed dan
Pengukuran dilakukan oleh Artis shli CV. Parama creative.
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1. Menyelesaik:

2. Penelitian ini di maksudkan untuk mengetahui proses pembuatan 3D
environment lanscape hutan setelah terbakar pada film animasi pendek
missed.

3. Mengimplementasikan teknik basie modeliing kedalam pembuatan
objek asset 3D berupa landscape hutan,



	Magang Artist Skripsifull - Farhan  Saputra_TERBARU_016.pdf (p.1)
	Magang Artist Skripsifull - Farhan  Saputra_TERBARU_017.pdf (p.2)

