BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Awgmented Rewlity merupakan teknologl yang menggabungkan antara
dunia visual dengan duniz nyata. Pemanfastan teknologi ini banyak diguakan pada
bidang militer, kesehatan, navigasi. &hn,w dan edukasi. Umumnya aplikasi
yang menempkan tekﬂuhgl AR hmm informasi kepada pengguna
dengan jelas, real-time dan interaktif 1]

Tgu-mw adalah meendn langit yang berputar mengelilingi
ms,l.nimrmhagm pmmtenda Innglltemtbutmm dan & planet dengan
nﬂ ‘berbentuk elips, Iﬂﬂtﬂm‘nh komet, nstqﬁnﬁ, dan: qhﬁ:md Planet-planet

lmahﬂmmasn bergerak memutari matahari diksrenakan Idnfnpunpmh dari

ravitasi matahari, 7am Surve merupakan salsh satu ilmu

peanhm yang diajurknn disetiap sekolah. Namun saat ini m:m
mater masth mengounaksn media sepert buku otag gambar-gambar. Pwnh&jﬂmn
dengon menampilkan objek 30 dan animasi melalui pemanfastan’ teknologi
diarapkan bisa membuat siswa lebih memahami materi vang didapatkan salah
sihunys dengan menggunakan toknologi Augmenédl Reslity; Patld mmumnya
teknolog ini nplﬂmsm}m dlkm:hﬂngk.m di PeE m ngmun  seiring
rkmilmmwﬂp banyak aplikasi vang mengadopsi teknologi Augmented
Realibh hﬂﬁkﬂ sebuah wwm w mi menggunakan media
kertas vang telah ditandai atsy dimarker mhm alat peraga yang diidentifikasi
nartp } ' sebuah objek 3D melalui

menggunakan kamera

layar.[2]

Dalam pelajaran IPA terdapat berbagai materi yang diajarkan, salah satunya
pelajaran mengenai tata surya seperti yang dizjarkan pada kelas VI MIN 7 Ngawi.
Pelajaran tentang mengenali sistem tata surya mencakup maten mengenal matahari,
planet. serta satelit alami pada planet tersebut. Metode pembelajaran tata surya yang
diterapkan saat ini banyak vang masih bersifat manual.



Adapun tujuan penelitian ini adalah merancang aplikasi pembelajaran
mengenal planet-planet di tala surya secara 3D dengan teknologi dugmented
Reuliny berbasis android. Dan hasil perancangan a i ini diharapkan mampu
memberikan kemudahan, meningkatkan efektivitas dan efisiensi bagi pihak yang
menggunakannya.

3. Aplikasi dapat menampilkan obje




1.5 Manfaat Penelitian

berkut:
Manfaat bagi penulis
Dapat menambah dan mengembangkan ilmu vang dipelajan selama proses
penelitian.

Manfaat bagi pihak pengguna

ad

Bagian ini menjelaskan tentang analisis sistem dan atay perancangan
penelitian vang dibuat sesuai denpan penelitian yang dilakukan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab mi berisi tentang langkah-langkah dalam perkembangan serta hasil
yang didapatkan dalom pembuatan Augmented Reality tata surya vang diterapkan



BABV PENUTUP
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