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XVII 

INTISARI 

Internet digunakan untuk mengakses informasi dengan mudah sehingga 

banyak digunakan oleh banyak orang terutama pelajar. Asrama Daya Taka Putra 

memiliki jaringan internet untuk mahasiswa yang dapat digunakan untuk 

mengakses informasi. Namun, sistem jaringan internet belum menggunakan 

berbagi manajemen bandwidth dan belum menggunakan Page Captive Portal untuk 

menambah keamanan jaringan internet yang ada. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Network 

Development Life Cycle (NDLC), yang terdiri dari tahapan Analysis, Simulation, 

Prototyping, Implementation, Monitoring, dan Management. Untuk menguji 

kualitas jaringan internet akan digunakan metode QoS (Quality of Service) serta 

metode PCQ dan Queue Tree untuk melihat perbandingan sebelum dan sesudah 

implementasi manajemen distribusi bandwidth. dan juga akan ditambahkan 

Authentication Page Captive Portal untuk menambah keamanan jaringan. 

Dari penelitian ini didapatkan hasil bahwa jika user tidak mendapatkan id 

dan password dari moderator, maka user tersebut tidak dapat login, begitu pula 

dengan melakukan manajemen bandwidth dengan metode PCQ dan Queue Tree. 

Pengguna mendapatkan kecepatan bandwidth internet yang sama dengan pengguna 

lain. 

 

Kata kunci : Manajemen Bandwidth, DHCP, NDLC, QoS, Jaringan, 

Authentication Page Captive Portal, MikroTik 

  



 

XVIII 

ABSTRACT 

The internet is used to access information easily so that it is widely used by 

many people, especially students. Asrama Daya Taka Putra has an internet network 

for students that can be used to access information. however, the internet network 

system has not used bandwidth management sharing and has not used a Page 

Captive Portal to add security to the existing internet network. 

The method used in this research is the Network Development Life Cycle 

(NDLC) method, which consists of the stages of Analysis, Simulation, Prototyping, 

Implementation, Monitoring, and Management. To test the quality of the internet 

network, the QoS (Quality of Service) method will be used as well as the PCQ and 

Queue Tree methods in order to see the comparison before and after the 

implementation of the distribution of bandwidth management. and also will be 

added Authentication Page Captive Portal to add security to the network. 

From this research, the results show that if the user does not get an id and 

password from the moderator, then the user cannot log in. as well as by doing 

bandwidth management with the PCQ method and Queue Tree. Users get the same 

internet bandwidth speed as other users. 

 

Keywords: Management Bandwidth, DHCP, NDLC, QoS, Network, Authentication 

Page Captive Portal, MikroTik 

 

 
 

 


