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Keslmpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dan hasil analisis dan perancangan

antarmuka website SMP Negeni 2 Kebumen yang sudsh dilakuksn dengan
menggunakan metode User Centered Design (UCD) yang kemudian menghasilkan
sebuah prototype adalah sebagai berikutt
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Dalam pengjﬁ;-waram:mmdc Cognitive Walkthrough
didapatkan sehush. hasil yang sangat baik dan efektif melalui persentase

.Wﬂﬂlﬂﬂ mmm nilai 100% sukses: Seélain itu dari hasil

ﬁugliat waktu n skenario fugas m wleh wser siswi'siswi
W‘l gmmtenﬂ-pengagnr menunjukkan bahwa w;elmuh skenario

/ h:lmmcﬁah cukup baik usabilicy efisiensi waktunya dengan rafirata waktu

ian skenario tugas yang dilakukan responden kurang dan batas

.m-ﬁ}ksunal {50 detik ).

:ﬂghn_mujlm protorype menggunakan Sestem Usabilite Seafe {5LS),
koo termasuk dalam grade B, yang dimana dilakuken dengan petiyebaran

'-.i--.a. = -hit‘p[l.dﬂ para responden menggunﬂm imsm _ﬂin uniuk

jumlah responden yaitu dengan total 70 responden. Dan hasil akhir dari
Jessihack yang diberikan responden adalah prototype mudah digunakan dan

Untuk perancangan desain proratipie dan wireframe wehsite telah dibuat

sesuai dengan tujusn pembutatan. Sel.lh ity melalui hasil research and
Seedhack mmgmekniunﬂl’_: oty '_ sife SMP Negeri 2 Kebumen
tidak memerlukan perbmkan ataupun pl:namhnlmn desain kembali,

Kemudian untuk prototype website SMP Negen 2 Kebumen sudah
memenuki aspek guna baik dari segi fitur maupun fayeer sehingga mudah

dipahami oleh pengguna baik Siswa/siswi maupun GuruwTenaga pengajar
SMP Negeri 2 Kebumen.
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51  Saran
masukan yang nantinya bisa dipertimbangkan saat melakukan penelitian
kedepannva. Adapun masukan sebagai berikut :

l. Terdapat masukan dari staf Pengajar SMP Negeri 2 Kebumen terkait
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