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INTISARI 

 
 

Peranan teknologi informasi khususnya dalam dunia Pendidikan kian hari 

semakin berkembang. Di era globalisasi seperti sekarang ini pemanfaatan teknologi 

informasi menjadi hal yang sangat penting dalam meningkatkan kualitas 

Pendidikan baik dari segi pelayanan maupun pembelajaran. Namun, manfaat dari 

kemajuan teknologi yang ada ternyata tidak sepenuhnya bisa dirasakan oleh setiap 

sekolah. Seperti halnya pada SMP Negeri 2 Kebumen, kurangnya pengetahuan 

pihak sekolah terkait pemanfaatan teknologi informasi membuat segala bentuk 

aktifitas pembelajaran dan pelayanan Pendidikan sampai saat ini masih dilakukan 

secara manual. Meskipun pihak SMP Negeri 2 Kebumen saat ini tercatat sudah 

memiliki sebuah website, namun banyaknya keterbatasan yang memiliki baik dari 

tampilan maupun fitur membuat website SMP Negeri 2 Kebumen kurang diminati 

oleh pengguna serta belum cukup mampu untuk dapat digunakan sebagai media 

pendukung aktifitas pembelajaran dan pelayanan dilingkungan SMP Negeri 2 

Kebumen. Berangkat dari permasalah tersebut, maka penulis melalui penelitian ini 

bermaksud untuk membantu pihak SMP Negeri 2 Kebumen dalam merancang 

desain antar muka website akademik sekolah yang nantinya dapat dikembangkan 

lebih lanjut oleh pihak SMP Negeri 2 Kebumen sebagai salah satu media 

pendukung aktifitas pembelajaran dan pelayanan sekolah. Dengan 

mempertimbangkan tolak ukur keberhasilan perancangan yang didasarkan pada 

penerimaan kalangan internal maupun eksternal sekolah, maka perancangan desain 

antar muka website SMP Negeri 2 Kebumen nantinya akan dilakukan 

menggunakan metode User Centered Design (UCD), yaitu suatu metode yang 

menempatkan kebutuhan, pengalaman, serta kenyamanan pengguna sebagai 

pertimbangan utama dalam proses perancangan. Adapun untuk pengujian serta 

penilaian website akan dilakukan melalui 3 tahapan yaitu System Usability Scale 

(SUS), Cognitive walkthrough serta melalui wawancara mendalam (Depth 

Interview) guna mendapatkan umpan balik terhadap yang sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Hasil daei penelitian ini nantinya adalah berupa rancangan desain antar 

muka website dalam bentuk prototype yang mudah dipahami dan memiliki 

ketepatan yang tinggi (high fidelity) baik dari segi Usability maupun tampilan. 

 

Kata kunci: Webite, SMP Negeri 2 Kebumen, User Interface, User Experience, 

User Centered Design (UCD) 
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ABSTRACT 

 
 

The role of information technology, especially in the world of education, is 

growing day by day. In the current era of globalization, the use of information 

technology is very important in improving the quality of education both in terms of 

service and learning. However, the benefits of existing technological advances are 

not fully felt by every school. As is the case at SMP Negeri 2 Kebumen, the lack of 

knowledge on the part of the school regarding the use of information technology 

means that all forms of learning activities and educational services are still being 

carried out manually. Even though SMP Negeri 2 Kebumen currently has a website, 

there are many limitations both in appearance and features that make the SMP 

Negeri 2 Kebumen website less attractive to users and not capable enough to be 

used as a medium to support learning activities and services in the SMP 

environment. Country 2 Kebumen. Departing from these problems, the author 

through this research intends to assist Kebumen 2 Public Middle School in 

designing the school's academic website interface design which can later be 

developed further by Kebumen 2 Public Middle School as one of the supporting 

media for learning activities and school services. Taking into account the 

benchmark for design success based on internal and external school acceptance, 

the design of the Kebumen 2 Public Middle School website interface will later be 

carried out using the User Centered Design (UCD) method, which is a method that 

places the needs, experience, and convenience of users as a major consideration in 

the design process. As for testing and evaluating the website, it will be carried out 

through 3 stages, namely the System Usability Scale (SUS), Cognitive walkthrough 

and through in-depth interviews (Depth Interviews) to get feedback on what suits 

user needs. The results of this research will be in the form of a website interface 

design in the form of a prototype that is easy to understand and has high fidelity, 

both in terms of usability and appearance. 

 

 
Keywords: Website, SMP Negeri 2 Kebumen, User Interface, User Experience, 

User Centered Design (UCD) 
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