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INTISARI 

 

Kualitas layanan (Quality of Service/QoS) adalah faktor penting dalam jaringan 

komunikasi untuk memastikan pengiriman data yang efisien dan andal. Dalam penelitian ini, 

penulis fokus pada penggunaan teknik manajemen lalu lintas jaringan yang dikenal sebagai 

Queue Tree untuk meningkatkan kualitas layanan. Queue Tree adalah metode manajemen lalu 

lintas yang membagi lalu lintas jaringan menjadi beberapa antrian (queues) berdasarkan kriteria 

tertentu, seperti prioritas atau jenis layanan. Setiap antrian memiliki aturan pengaturan 

bandwidth yang berbeda, sehingga lalu lintas dapat diprioritaskan dan dikendalikan dengan 

lebih efektif. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas penggunaan Queue Tree 

dalam meningkatkan kualitas layanan pada jaringan komunikasi. Penulis melakukan 

eksperimen menggunakan simulasi jaringan untuk menganalisa kinerja jaringan penggunaan 

Queue Tree. Parameter kualitas layanan yang dievaluasi meliputi latensi, kehilangan paket, 

throughput, dan keadilan distribusi bandwidth. Hasil penelitian kami menunjukkan bahwa 

penggunaan Queue Tree dapat signifikan meningkatkan kualitas layanan pada jaringan 

komunikasi. Dengan memprioritaskan lalu lintas dan mengalokasikan bandwidth secara efisien 

yang dapat mengurangi latensi, kehilangan paket, dan meningkatkan throughput secara 

keseluruhan. Selain itu, penggunaan Queue Tree juga menghasilkan distribusi bandwidth yang 

lebih adil di antara berbagai jenis layanan. Penelitian ini memberikan pemahaman yang lebih 

baik tentang manfaat penggunaan Queue Tree dalam meningkatkan kualitas layanan jaringan. 

Hasilnya dapat menjadi acuan untuk mengimplementasikan strategi manajemen lalu lintas 

yang lebih baik dalam pengaturan jaringan nyata. Diharapkan bahwa penelitian ini dapat 

memberikan sumbangan penting bagi perkembangan jaringan komunikasi yang lebih efisien 

dan handal di masa depan. 

 

Kata kunci: Queue Tree, QoS, Mikrotik, Manajemen Bandwidth 
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ABSTRACT 

 

Quality of service (QoS) is an important factor in communication networks to ensure 

efficient and reliable delivery of data. In this study, the authors focus on using a network traffic 

management technique known as Queue Tree to improve service quality. Queue Tree is a traffic 

management method that divides network traffic into several queues (queues) based on certain 

criteria, such as priority or type of service. Each queue has different bandwidth management 

rules, so that traffic can be prioritized and controlled more effectively. This study aims to 

analyze the effectiveness of using Queue Tree in improving the quality of service on 

communication networks. The author conducted experiments using network simulations to 

analyze network performance using Queue Tree. Quality of service parameters evaluated 

include latency, packet loss, throughput, and fairness of bandwidth distribution. Our research 

results show that the use of Queue Tree can significantly improve the quality of service on 

communication networks. By prioritizing traffic and allocating bandwidth efficiently you can 

reduce latency, packet loss and increase overall throughput. In addition, the use of Queue Tree 

also results in a fairer distribution of bandwidth among various types of services. This research 

provides a better understanding of the benefits of using Queue Tree in improving the quality 

of network services. The results can be a reference for implementing better traffic management 

strategies in real network settings. It is hoped that this research can provide an important 

contribution to the development of a more efficient and reliable communication network in the 

future. 

Keyword: Queue Tree, Qos, Mikrotik, Bandwidth Management 


