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INTISARI

Kasuka Kaffee merupakan sebuah kafe yang bertempat di Sleman. Untuk
meningkatkan pelayanan, kenyamanan serta kepuasan pelanggan dalam hal
fasilitas jaringan internet terhadap Kasuka Kaffee, menuntut ditemukannya cara
untuk membuat jaringan internet yang stabil dengan alokasi bandwidth yang
sudah tersedia.

Penelitian dilakukan percobaan.dan implementasi metode Queue Tree
dengan Per Connection Queue (PCQ). Queue Tree mampu memanagement
bandwidth yang sangat fleksibel dan cukup kompleks. Per Connection Queue
(PCQ) bekerja.dengan sebuah algoritma yang akan membagi bandwidth secara
merata ke sejumlah client yang aktif.

Dari hasil analisis akan didapatkan kesimpulan tentang manfaat dan fungsi
yang lebih rinci dari metode Queue Tree dan Per Connection Queue (PCQ).
Dengan menggunakan metode ini lalu lintas data menggunakan internet dapat
diatur sesuai dengan jumlah bandwidth yang tersedia dan dibagi secara otomatis
menurut jumlah client yang terhubung dengan jaringan secara merata, sehingga
penggunaan internet akan lebih stabil dan meningkatkan kenyamanan pengguna.

Kata Kunci: Queue Tree, Per Connection Queue (PCQ)
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ABSTRAK

Kasuka Kaffee is a cafe located in Sleman. To improve service,
convenience and customer satisfaction in terms of internet network facilities for
Kasuka Kaffee, requires finding a way to create a stable internet network with the
available bandwidth allocation.

The research was conducted with experiments and implementation of the
Queue Tree method with Per Connection Queue (PCQ). Queue Tree is able to
manage bandwidth which is very flexible and quite complex. Per Connection
Queue (PCQ) works with an algorithm that will share bandwidth evenly among a
number of active clients.

From the results of the analysis, it will‘be concluded that the benefits and
functions are more detailed from the Queue Tree and Per Connection Queue
(PCQ) method. By using this method, data traffic using the internet can be
adjusted according to the amount of bandwidth available and divided
automatically according to the number of clients connected to the network evenly,

so that internet usage will be more stable and increase user convenience.

Keywords — Bandwidth, Queue Tree, Per Connection Queue (PCQ)
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