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dan pendidikan formal yang dilakukan melalui pendidikan seperti sekolah
dasar (8D), sekoloh menengah pertama (SMP). dan sekolah menengah atas
{SMA},

oleh peserta didik untuk melahui sebuah pendidilkan dan menjadi awal serta



I3

bekal untuk menghadapi pendidikan selanjutnya [3]. Salah satu SI vang
sedang ingin mencoba untuk memanfaatkan teknologi secara penuh pada
sekolahnya adolah SD Negen 2 Waluyo Jati. Pada era modern saat ini, 5D
Negen 2 Waluyo Jati mengharapkan metode pembelajaran yang dilakukan
pada sekoloh sudah tidak lagi terfokus kepada buku pelajaran terlebih di
ern pandemi COVID-19 wang diharuskan untuk melakuksn metode
pembelajaran jarak jauh. Berdnsnﬁn wawancars yang dilakukan dengan
pihak wkulnh%pkmﬁm sehuah melode ;ﬂmg dapat untuk mudah
dipahami’ dan menarik nﬁﬁ ﬁpqt ‘mempelajan ﬂhuah mata pelajaran,
Kemudian. ditemukan masalah khususnya pada mata: pelgjaran tata surya
dikarenakan fidak adanys alal peraga astronomi pada saat melakukan
pmnhelujarm vang membuat penyumpﬂ materi umﬁ.m lebih sulit
untuk dilakukan yang pada akhirnya mlzmhwﬂ ﬂrgﬂ. ﬂjn ﬁ!m tidak
miemiliki nilai akhir yang baik pada mata pelajaran tersebut.

?I‘mlbe:lnjnmn mengoupikon video motion graphic skan berbentuk
vihm animasi yang memberikan gambaran terhadap tata m bagi
siswa dan siswi SD Negeri 2 Waluyo Jati @intuk mempelajari mata
pelafaran tersebut. Sehinggn dengan adanya nmdemmm dengan
menggunakan video motion grophic maks diharapl -.sisjfn dan siswi
akan menciptakan motivasi untuk mmm prestasi dan  hasil
%ﬁ.'&m hljﬂji siswa_dan mﬁm ‘merasakan metode
pembelajaran baru yang Jiﬁﬂplmn'l.uﬁiﬂ. oleh pihak sekolah dan
membantu guru untuk menyampiikan .ﬂlﬂkm dengan lebih baik.
Sehinggas akan terciptanys sebush video materi tats sorva dengan
menggunakan metode motion graphic vang lebith menarik dan interaktifl
Maka dani itu, penelitian untuk menerapkan metode motion graphic pada
SD Negen 2 Waluyo Jati dengan menggunakan metode wser research
kualitatif untuk  penilaian  produk, metodologi SWOT  (strength,
weaknesses, opportunities, and theeat) untuk development produk, dan

linear strategy pada metode penelitian. Metode user search akan digunakan
untuk memahami pengguna terhadsp pesan yang disampaikan pada saat



dan siswi SD Negeri 2 Waluyo Jati untuk dapat lebih memahami tentang
tats surya.

yang - menjelaskan
masing-masing planet.
4. Agar dapat memiliki kualitas video yang jelas, maka resolusi
video adalah 1920 x 1080 pixel.

5. Materi yang digunakan berasal dari SD Negeri 2 Waluyo Jati.

6i. Kelayakan video berdasarkan penilaian guru pada 8D Negeri 2
Waluyo Jati adalah sebagai calon pengguna media.



L4 Tujuan Penclitian
Berikut adalah maksud dan tujuan dari penelitian yang dilakukan :
I. Memberikan kemudahan bagi guru dalam memberikan informasi
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3. Meningkatkan daya tarik dalam proses kegiatan belajar
mengajar
1.5.2 Bagl Penelitl
Berikut adalah manfaat yang didapatkan bagi peneliti:
|. Mendapatkan wawasan terhadap cara merancang dan



membuat video motion graphic dengan menggunakan
aplikasi Adobe Premiere Pro, Adobe After Effect, dan
Adobe Audition.

2. Melakukan penerapan pengetahuan vang telah didapatkan
naﬁnmgerkuhahmdaﬂmvmmﬁm&omﬁ'ammkm:

Metode wawancara  dilokukan oleh  penelii  dengun
melakukan komunikasi dengan pihak SD Negeri 2 Waluyo
Jati,

2. Metode Literatur

Metode literstur merupakon tahopan bagi peneliti untuk



dilakukan.

3. Metode Kuesioner

Metode kuesioner akan dimenfaatkan oleh peneliti untuk
mendapatkan fakta terhadap hipotesis yang dibuat kepada
responden. baik it sebuah nilai, saran, dan kntikan yang
pada akhimya akan menjadi sebuah evaluasi.

1.7 Sistematika Penullsan

Agar proses penelitian bisa lebih terarah terhadap permasalahan
vang felah dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian.
Uraian bab-bab tersebut diantaranya adalah sebagai berikut :



BAB I: PENDAHULUAN

Pada bab ini dilakukan penjabaran terhadap atas latar belakang,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

BAB II: LANDASAN TEORI

Berisikan tentang buku dan jurnal yang menjadi sumber dalam
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