BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Penulis melokukan penelitian  ini

bersih. Di

dalam proses pengolahan air bersih terse
secars lisun maupur tulisan.

teks, dun gambar sehingga
video edukasi secaru

Penulis mengpunikan teknik motion grafik unmk memvisualkan tentany
pengolshan air yang bersumber dari air sungai menjadi air bersih, Dengan
memanfaatkan teknologi komputer penulis bisa memvisualisasikan tnhapan proses
pengolahan air bersih yang tidok bisa dilihat secarn langsung dalam bentuk 2D
mengunakan teknik Motion Grafik yang biss menjadi sumber cdukasi bagi
masyurakut.



Dari permasalahan tersebut penulis memutuskan untuk membuat tugas
akhir ini bertemakan video Monon Grafib pengolahan air sungai di PDAM
Sleman yvang berjudul “Pembuatan Video Motion Grafik Pengolahan Air Pada
BUMD PDAM Sleman Sebagai Sarana Edukasi Masyarakat™

1.2 Perumusan masalah

ahan Air Pada BUMD

Mantiaat vang diperoleh dalam penelitian ini adalal ;
1. Mengetahui proses pengerjaan sertd Teknik dalam membuat animasi
Muoon Graphic
2. Menerapkan sckaligus mengembangkan ilmu yang dipelajon selama



3. Membantu perusahaan dalam mengedukasi masyarakat mengenai
proses pengolahan air.
4. Menjadi tau bagaimana proses Pengolahan air bersih.
1.6 Sistematika Penulisan
Sistematikn penulisan bertujuan uniuk memudahkan pembaca untuk
masing bab : : :
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BAB 5 PENUTLUP
Bﬁ'isim}npulm&nmnynng dopat  penulis rangkum selama  proses
penelitian.,
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