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INTISARI   

  Air bersih merupakan kebutuhan pokok bagi manusia yang di butuhkan 

secara terus menerus yang harus di penuhi setiap saat, kabupaten Sleman semakin 

banyak menggunakan air seiring berjalannya waktu dan perkembangannya yaitu 

khusus untuk air bersih, oleh sebab itu kabupaten Sleman membutuhkan air bersih 

yang lebih banyak lagi. Dalam hal ini kami mengambil judul untuk tugas akhir kami 

yaitu pembuatan video Motion Graphic pengolahan air bersih pada BUMD PDAM 

Sleman sebagai sarana edukasi masyarakat.  

Untuk mempermudah dalam memberikan edukasi kepada masyarakat video 

edukasi ini berperan untuk menyampaikan materi agar masyarakat lebih memahami 

tentang proses pengolahan air. Dalam proses pembuatan video edukasi banyak cara 

dan teknik yang digunakan salah satu menggunakan teknik Motion Graphic, kami 

memilih teknik Motion Graphic karena memiliki kelebihan dalam proses 

pembuatan video edukasi. Dengan Teknik Motion Graphic kami dapat 

mengilustrasikan materi-materi dengan lebih kompleks.  

Penggunaan teknik Motion Graphic pada video edukasi ini semoga dapat lebih 

membantu mengedukasi masyarakat dalam proses pengolahan air.  

     

Kata kunci: Air, Edukasi, Motion Graphic  
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ABSTRACT 

  

Clean water is a basic need for humans that is needed continuously that must 

be fulfilled at all times, Sleman Regency is using water more and more as time goes 

by and its development is specifically for clean water, therefore Sleman Regency 

needs more clean water. In this case, we took the title for our final project, namely 

making a Motion Graphic video on clean water treatment at the BUMD PDAM 

Sleman as a means of public education.  

To make it easier to provide education to the public, this educational video 

serves to convey material so that people understand more about the water treatment 

process. In the process of making educational videos, there are many ways and 

techniques used, one of which is using the Motion Graphic technique, we chose the 

Motion Graphic technique because it has advantages in the process of making 

educational videos. With Motion Graphic Techniques we can illustrate more 

complex materials  

Hopefully, the use of Motion Graphic techniques in this educational video can help 

educate the public in the water treatment process.  

  

Keyword: Water, Education, Motion Graphic  

  

    


