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Keslmpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti dalam
merancang dan membangun “Sistemn Informasi Penjualan Barang dan
Penyedia Layanan Jasa Virtual Game Mobile Berbasis Website”, maka dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut ;

. Sistem Informasi Penjuslan Barang dan Penyedia Layanan Jasa
Virtunl Game Mobile Berbasis Webzite telah berhasil dibangun
dengan bk dengan menggunakan hahasa perrograman PHP Code
Igniter 3 dan DBMS MySQL. Eerdnsarkﬁhﬁl. uji White Box
menunjokan bahwn semun ﬁmEsl-ﬁEqﬁ.lﬂlﬁbuhﬁkdengm bk

2 Berdasar Uji Perceived Usefulness (Persepsi Kegunmin) dan
Perceived Eose of Use (Persepsi Kemudahan) M W‘m
memunjukkan bahwa Sistem Informasi Penjualan 'En:ug dan
Penyedia Loyanan Jusa Virtual Game Mobile memiliki dspek
afficiintsy sangat baik (33.21%) dam aspekfagfuctiveness sagdl baik
{82,61%). Dengan demikian dapat d151.mlh|ﬁln ﬂtem mi sangat
efoktif (tepat guna) membantu pengguna dalam  menemukan
informasi Kategori, produk. ketrsediaan produk, Jyaan, pembelian

produk dsn riwaysl pembelion. Selain itu sistem ini juga sangat

efisien (midah digunakan, copat, menghemat woktu dan tenaga) bagi

PeNpEanE,

Saran

Untuk pengembangan sistem dan penelitian yang akan datang penulis
memberikan saran sebagai benkut
. Sistem Informasi berbasis Website ini dapal dilakukan sistemn Buka dan
Tutup Secara Otomatis bila admin Toko sedung Online dan Offline

Sistem Penjualan barang dan penyedia layanan jasa virtual game mobile
berbasis website imi dikembangkan berbasis android sehinggn dapat
diakses menggunakan mobile phone. Sistem pembayaran dapat diperluas
menggunakan credit card.
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