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L.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi vang semakin pesat saaf i lelah
membawa perubalian dalam berbagsi aspek kehidupan, termasuk dalam industn game, Game
telah menjadi salah satu jenis hiburan yang populer di seluruh dunia, termasuk di Indonesia.
Dalam industri game, terdapat banyak jenis game ¥ang tersedia. termasuk game mobile yang
dapat dimainkan pada perangkat smartphone afau tablet [1]

Bisnis game mobile juga semakin berkembang dan menjanfikan. Terdapat banyak layanan
jasa virtual game mobile yang. menawarkan berbagal macam produk wirtual yang dapat
d:gunakﬂ.udﬂhnpme, seperti koin, item. atau valuta tertentu. Produk virtual ini dapat dibeli

oleh pemaift game dengan menggunakan uang sungguhan{2]

Untuk memenuhi kebutuhan pasar yang semakin besar dan semakin berkembang ini,
dibutuhkan ssatu sistem informasi yang dapat mempermudah proses penjualan barang dan
penyedia inymj-m virtual gnme mobile. Sistem informasi ini dapat membantu 'pmgeluln

bisnis " game mobile dalam mengelola stok barang, mengatur proses pembelian, se
memucﬁnh_kgn_ pxﬂmﬁlmn melakukan pembelian produk wﬁﬁﬂ,

Dalam pcﬁﬂﬁnn ini, penulis akan merancang dan membangum: Sﬁtuﬂ.'ln&mﬁ! Penjualan
Barang Dan Pmyndm Layanan Jass Vieual Gome Mobale Hﬁ:hs:s Website, Sistem

informasi ini hm&mmkﬂn metuch_mgnn sistem informasi
berbasis web yang terstrukfur dan sistematis.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dyjelaskan di atas, maka dapat dimimuskan beberapa
masalah yang akan dipecahkan dalam penelition ini, yaifu:

|. Bagaimana merancang dan membangun Sistem Informasi Penjualan Barang Dan
Penyedia Layanan Jasa Virtual Game Mobile Berbasis Website ?
2. Sejauh mana sistem informasi tersebut Efektif dan Efisien bagi pengguna 7



1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian perancangan sistem informasi penjualan barang dan penyedia layvanan jasa
virtual gnme mobile berbasis website, beberapa batnsan masalah vang memungkinkan dalam
pembahasan tersebut dapat mencakup:

|, Lingkup perancangan sistem informasi hanya akan difokuskan pada penjualan barang
dan penyedia lsyanan jasa virtual game mobile berbasis website

Sistem informasi hanya akan dibangun berbasis website

Penelitian im difokuskan pada penjuﬂla.n:p!@uk-!:irmaj dalam game mobile

Sistem informasi penjualan barang dan penvedia layanan jasa virtual game mobile
berbasis websit-ifii memiliki 2/akses yaitu customerimember dan admin.

Dengan adanyn batasan musalah tersebut, penelitinn perancongan sistemeinformasi penjualan
barang dan pﬂﬂnhyummvﬁ:ﬁdgmm maobile bﬁhmﬁ._m!m:w lebih fokus dan
efektif dalam mengidentifikasi isu-fsu yang relevan dan memberikan solusi yang tepat untuk
meniingk ARRREANIN Hixris pume mobile: o
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1.4 Tujuan Fenelitinn

Tujuan dari penelitian i adalah merancang sistem informasi penjualan barong dan penyedia
layanan jasa virtual game mobile berbasis website vang efektif dan efisien, serta dapat
meningkatkan kualitas lavanan dan kepuasan pelanggan dalam melskukan pembelian produk

virtual.
1.5 Manfast Penelitian
Adapun manfaat darl penelitian int antara lain adalah:

I. Bagi Penulis Dapat menambah pengetshunn dan wawasan penulis mengenai aplikasi
vang dibuat dan menerapkan teori dan praktikum yang sudah di pelajari selama
menjadi mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta.

Bagi Objek: Penelitian Memberikan kemudahan dalam mengelola pendataan produk

]

vang di jual, mempermudah dalam memberikan informasi terupdate produk ke
costumer dan meningkatkan mutu penjualan pada Website Penjualan Barang dan
Penyedia Layanan Jasa Virtual Game Mobile berbasis Website.

3. Bagi Pembaca Menambah pengetahuan dan wawasaon bagi para pembaca mengenai
cara membuat aplikasi sistem penjualan berbasis online menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MyS(QL.
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L.6 Slstematlka Penulisan

Sistematika penulisan ini dibuat secara tersusun, dengan tujuan agar lebih mudah untuk
dipahami. Adnpun susunannya sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah yang dihadapi. batasan
masalah, tujuan pembuatan aplikasi, manfaat pembuatan aplikasi dan sistematika penulisan.

BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA
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