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INTISARI 
 

Sistem undangan online telah menjadi populer dalam mengatur acara 

pernikahan. Namun, salah satu tantangan yang dihadapi adalah memantau 

kehadiran tamu undangan secara real-time. Tujuan dari tugas akhir ini adalah 

mengimplementasikan protokol WebSocket pada sistem undangan kartunikah.com 
untuk memberikan pembaruan kehadiran secara real-time kepada pengguna. 

Penelitian ini akan menggunakan metode pengembangan perangkat lunak yang 

terstruktur dan sistematis. Pertama, akan dilakukan analisis kebutuhan untuk 

memahami kebutuhan fungsional dan non-fungsional dari sistem undangan 

kartunikah.com. Selanjutnya, protokol WebSocket akan diterapkan untuk 

memungkinkan komunikasi real-time antara server dan klien. Pada tahap 

implementasi, akan dibangun backend server menggunakan Laravel dan Vue Js. 

Fitur pembaruan kehadiran secara real-time akan diintegrasikan ke dalam sistem 

undangan kartunikah.com yang sudah ada. Selain itu, juga akan dilakukan 

pengujian yang komprehensif untuk memastikan kehandalan dan performa sistem. 
Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah pengembangan sebuah sistem 

undangan online yang memanfaatkan WebSocket untuk memberikan informasi 

kehadiran secara real-time. Sistem ini akan memberikan manfaat kepada pengguna 

dengan memberikan pembaruan langsung saat tamu undangan tiba. Selain itu, 

kemampuan sistem dalam menangani permintaan secara real-time dapat 

meningkatkan pengalaman pengguna dan meningkatkan efisiensi dalam mengelola 

acara pernikahan. 

 

Kata kunci: WebSocket, Sistem Undangan Online, Kehadiran Real-time, 

kartunikah.com 
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Abstract 
 

Online invitation systems have become popular in organizing wedding 

events. However, one of the challenges faced is monitoring the attendance of invited 

guests in real-time. The purpose of this final project is to implement the WebSocket 

protocol on the cartoonikah.com invitation system to provide real-time attendance 

updates to users. This research will use a structured and systematic software 

development method. First, a needs analysis will be conducted to understand the 

functional and non-functional requirements of the cartoonikah.com invitation 

system. Next, the WebSocket protocol will be implemented to enable real-time 

communication between the server and the client. In the implementation stage, the 

backend server will be built using Laravel and Vue Js. The real-time attendance 
update feature will be integrated into the existing cartoonikah.com invitation 

system. In addition, comprehensive testing will also be carried out to ensure system 

reliability and performance. The expected result of this research is the development 

of an online invitation system that utilizes WebSocket to provide real-time 

attendance information. This system will provide benefits to users by providing 

immediate updates when invited guests arrive. In addition, the system's ability to 

handle real-time requests can improve user experience and increase efficiency in 

managing wedding events. 

 

Keyword: WebSocket, Online Invitation System, Real-time Attendance, 

kartunikah.com 

 

  


