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5.1 Kesimpulan

Berdossrkan haosil peneliian dsn  pembahasan maka peneliti  dapat
mengambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Pnnge:mbanqan a])llkﬂSI teknolégl Augmenied Reality berbasis android
memiliki potensi bésar imtuk digunakan r.lnhm_mank minat belajor siswa

dibidang bangun ruang,

2. Dengan Im‘.wm llhnhg Augmented. Reality pengguna  dapat

mﬂnﬁlﬁ!ﬂf pengalaman visualisasi yang lebih konkret yang membantu mercka

memahami secara lebil baik.

3. Teknelogi Augmented Reality berbasis android dapat menjadikan media

pewmmt sebagai alat pendamping dalam pembelajaran, dan mendapatkan
lai inferpretns: 92,9 % yang berarti “sangat setuju” terhadap hnlfsm;r&qﬂhm ini

il edia pembelajarun alternatif untuk membantu dalam mevisualkan bentuk

ﬂﬂi hm@mmﬂ }mgl bih menarik don mudah diingat oleh siswa.

5.2 Saran

‘Setelah penelition dilaksanakan, penulis perlu memberikan saran guna
pengw qﬂm hzrlmdap penelitian sclanjutnya, beberapa
I, Dalam mneliﬁmm-m_@ﬁmmng 3D yang digunakan
masih sederhana diharapkan untuk peneliti selmjuinya dapat mengembangkan

penggunaan animasi pada model 30 yvang digunakan.
2, Pada menu jaring-jaring masih difampilan secara 2D atau gembar saja

diharapkan untuk pencliti selanjutnya dapat mengembangkan menu jaring-jaring
dalam bentuk objek 3D yang dapat dianimasikan.

1 Perlu pengembangan desain Ul yang inovatif dan kreatif yang dapat
menarik minat siswa dalam penggunaan aplikasi ini.



