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INTISARI 

 

PINTU KAYU adalah pintu menuju gerbang dunia ghoib yang berisi 

kehiduPan para makhluk halus dalam hutan. Awal mula masuk ke kehiduPan 

ghoib, siang hari tokoh utama sedang berkemah bersama teman teman nya. 

kemudian saat senja tiba, tokoh utama mencari tempat untuk buang air kecil, saat 

buang air kecil tokoh utama melihat pintu dari kayu, kemudian ia membuka nya 

dan tanpa di sadari telah masuk ke dunia ghoib. Green Screen dan masking di 

perlukan untuk membuat suasana hutan di dunia ghoib. Adegan selanjutnya yaitu 

tokoh utama berjalan menyusuri hutan dan tiba tiba ia melihat beberapa makhluk 

halus yang sedang beraktifitas, tidak lama salah satu dari makhluk halus itu terbang 

mengincar tokoh utama dan ingin membakarnya. Kemudian tokoh utama lari 

menuju pintu kayu dan Kembali ke dunia manusia lagi. Teknik Green Screen, 

realistic fire, masking dan levitation effect di perlukan saat adegan ini. Alasan 

menggunakan Green Screen karena tidak ada warna hijau pada tubuh manusia. 

Kata kunci : layer hijau, VFX 
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ABSTRACT 

 

"WOODEN DOOR" is the door to the gate of the unseen world that contains 

the lives of spirits in the forest. At the beginning of entering the supernatural life, 

during the day the main character is camping with his friends. then at dusk, the 

main character looks for a place to urinate, while urinating the main character sees 

a wooden door, then he opens it and without realizing it has entered the 

supernatural world. Green Screen and masking are needed to create a forest 

atmosphere in the magical world. The next scene is the main character walking 

through the forest and suddenly he sees several spirits who are active, not long after 

that one of the spirits flies after the main character and wants to burn him. Then 

the main character runs towards the wooden door and returns to the human world 

again. Green Screen techniques, realistic fire, masking and levitation effects are 

needed in this scene. The reason for using Green Screen is because there is no green 

color in the human body. 

Keywords : Green Screen, VFX
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