BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini, kemajuan dalam industri teknnologi amatlah pesat. Salah satu teknologi
yang berkembang pesat adalah teknologi sugmented reality. AR memungkinkan
pengguna untuk menggabungkan dunia nyata dengan elemen virtual, menciptakan
pengalaman yang imersif dan interaktif. Industri kecantikan juga menjadi salah satu
industri yang juga berkembang pesnt skibat adanya kemajuan teknologi AR ini. Salah
satu prinsip AR dalam industn kecantil;thﬁiuupkm adalah filter Instagram, filter
instagram menmgkmhnpenggmmﬂmhhmﬂan wajah mereka dengan
efek-efek visual yang menarik. Banyak filter muke up yang dibual untuk para pengguna
Iemtﬂm_-;m agar ﬂﬁhtkhﬂl cantik dan menarik/'Bi sisi fain, industri makeup
juga telah mengnlami perkembangan yang signifikan, dengan semakin banyak orang
j‘ﬂl.lﬂ':m-mmk bereksﬁm{m dergan L']mpii'.lli"ﬁl:'yh-_ M berbeda menggunakan
produk makeup. Larasatti Makeup, sebagai salah saty make up artist (MUA) dalam
industri ini, menyadari pentingnys memanfaatkan teknologi terkini untuk meningkatkan
pengalaman pengguna mercka, -

Penclitian imi bertujuan untuk mengimplementasikan teknologi Augmented Reality
dengan metode fice tracking menggunakan Spark AR sebagai filter Instagram untuk
Larasatti Makeup. Melalui penggunaan leknologi AR, pelanggan dapat mengakses filter
Instagram yang dapst memberikan mereka gambaran tentang bagaimana tampilan
makeup mﬂanﬁmm tanpa harus hmar—beu#:w“wa pada wajah
mereka. Pelanggan bisa memilih make up mana yang cocok dengan mereka melatui
filter instagram, sehingga tidak pern khawatir jiks jenis make up yang dipilih tidak
sesuai dengan yang mereka ingmkan. Dengun adanyn filter ini, pelanggnn dapat
mencoba berbagal gaya din jmis.' mkeup j‘ﬂngburht'du mefihat don membuat
keputusan pembelian vang lebih cocok dengan apa yang mereka inginkan.

Penelition ini menggunakan aplikasi Spark AR dengan penerapan teknik face
tracking untuk mengenali dan melacak fitur wajah pengguna. Selain itu, penelitian ini
juga akan melibatkan studi pengpuna untuk mengevaluasi pengalaman pengguna
dengan filter imi, termasuk kepuasan pengguna, kemudzhon penggunsan Dengon
implementasi teknologi Augmented Reality dengan metode face tracking Spark AR



sebagai filter Instogram untuk Larasatti Makeup, diharspkan dapat memberikan
pengalaman yang lebih interakiif dan realistis kepada pengguna.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat di ambil rumusan masalah untuk
kasus imi adalah “Bagaimana pembuatan dan penerspan sebuah flter instagram
menggunakon teknologi Augmented Reality (AR) dengan metode Face Tracking yang
berisi berbagai jenis make up yang disediakangleh Larasatti Makeup™

1.} Batasan Masalah

Dari hasil anabi=s rumusan masalah sebelumnyve, maka batasan-batasan masalah
pada aplikasi yang dibuat dapat disimpulkan sebagai beriku -
1. Aplikasi ini berjalan pada smartphone dengan sistem operasi Android dan i0S
L. Aplikasi ini menggunakan metode Face Trocking, metode ini. dapat melacak
posist wajah yang akon muncul mefalui kamera depan maupun belakang dari
3. Aplikasi ini di oplikasiksn dan di  publikasikan pada  instagram
@harasatti_makeup
Aplikasi ini membutuhkan koneksi Internet dan pemakainn kamery pada smartphone.
1.4 Tujuan Penclitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut
. w sehuah ﬂh’-hlst:lgmm menggunakan teknologi Augmented
Reality (AR) dengan metode Face Tracking yang dapat melacak posisi wajah melalui
kamera depan perangkat handphone baik android maupun jos.
2. Membuai tampitan jenis make up yang ada di farasatti make up melabu filter
instagram.
3. Meningkatkan daya tarik lorasatti make up sebagai salah satu MUA di

boyolali dimana pengguna bisa mencoba make up yang cocok untukmya melalui filter
instagram.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dan penelitian ini adalah sebagai benkut -



. Bagi Larasatti Make Up :
a Menambah daya saing dengan make up artist lainnya
2. Bagi Pengguna :

L Membantu mencocokan jenis make up yang cocok untuk mereka.
1. Bagi Peneliti :
i Memenuhi tugas akhir/skripsi sebagai syarat kelulusan di Jurusan

Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Lo Metode Penelitian

Metode Penclitian yang digunakan dalam pembuatan. filter instagram BERBasis
augmented reality dengan metode face tracking dan aplikesi spark ar untuk Larasatti
Mike up mengpunskan mefode Multimedia Development Life Cycle (MDLC).
Langkah-langkahnya adalsh sebagai berikut -

Lol Tahap Perancanaan
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah :

I Tahap obseryasi
adalah tahapan awal dari kegiatun penelitiun. Pada tahap ini, berisi mengenai
pandangan ferkait penclitian yang akan dilabhukan.

2. Penentuan kﬂn&up Program Filter Instagram
Tahap ini berisi ide yang menggambarkan konsep filter instragram vang akan
dibuat, Konsep yang dimaksud berupa penentuan bagaimana berjalannya filter

Tahap ini berguna untuk memperoleh data yang diperiukan dalam penelitian.
Langkah yang dilakukan dalam tshap ini adalah studi pustaka, mencari informasi
dengan terjun langsung ke fapangan, dan mencari di internal.

Lo2 Tahap Perancangan
Tahap im mempakan lahap perancangan keselihan fitur AR (Augmented
Reality) sebagai fitur filter instagram.

L63 Tahap Implementas]
Tahzp ini merupakan implementasi dari perancangan yang sudah dibuat pada
tahap sebelumnya.



L4 Tahap Ujl Coba

Tahap ini menpakan tahap pengujian sistem dan implementasifilter instagram
dengan fitur AR {Augmented Reality), tahop ini berfungsi sebagai triel error untuk
mengurangi kesalahan sebelum menuju ke tahap selanjutnya.

LoS Tahap Pengujian
Tahap ini digunakan sebagni pengujian filter Instagram, filter ini bersifat publik
sehingga bisa digunakan oleh semua pengguna Instargram, terutuma para calon
customer Larasatti Mnkcu_p.

Lot Tahap Pembuatan Laporan

Tahap ini berisi pembustan laspomn dan pertanggungjawaban mengenai
penelitian yang sudah dilakukan.
1.7 Sistematika Pennlisan

BAB I PENDAHULUAN
Pada th | diuraikan mengenai latar belakang masalsh yﬂngmmﬂnhasm
materi dan rencana pengerjann skripsi meliputi latar belakang, perumusan masalah.
Batasan masalah, tujuan dan manfaat, metode penelitian yang digunakan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Padd Bab 11 ini bahas tentang tinjauan Pustaka don teori yang diperfukan dalam
pembuatan Filter Instagram dengan Spark AR ini. vang di dapat dari bukn, jurnal, situs
resmi Mbm mmn pribadi dari penulis, Disini memaparkan
dasar dasar teori yang berkuitan dengan Augmented Reality Metode Facetracking, Make
Up, dan Spark AR.

Pada Bab Il ini membahas perancanga, metode, dan implememtasi sistem yong akan
dibangun,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada Bab [V ini membahas mengenai cara pembuatan Filter Instagram dengan Spark
AR, implementasi perancangan pada device Android maupun los, serta analisi apakah
stidah memenuhi target fungsional yung diharapkan atau belum.



BAB V PENUTUP
yang telah di rancang dan di implementasikan secara keseluruhan.
DAFTAR PUSTAKA

pembuatan skripsi ini.
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